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Prise en main

¢ Le concept OpenControl

¢ |nstallation du logiciel OpenControl

* Lassistant de configuration HyperKERNEL
¢ |’éditeur d’environnement- les bases

¢ Création d’un projet

¢ Gestion d’un projet

¢ Menu Options (Options)

¢ Menu Tools (Outils)

¢ Menu Window (Fenétre)

e Menu Help (Aide)

Le concept OpenConirol

OpenControl est un environnement de développement qui permet de
programmer et d’exécuter des applications de commande de machine sur
un systéme Windows NT. Lenvironnement d’'OpenControl comprend un
programme principal, I'éditeur d’environnement et un certain nombre de
fichiers DLL (bibliothéques de liens dynamiques) qui définissent le compor-
tement des ressources configurables par I'utilisateur. Les ressources com-
prennent des éléments comme les organigrammes, les entrées/sorties
(E/S)associées aux périphériques et les variables en mémoire logique.

Vous créez des projets a I'intérieur de I'environnement de développe-
ment ‘OpenControl Development Framework’ (OCDF) et vous utilisez
le langage visuel de programmation par organigramme ‘Visual Flowchart
Language’ (VFL) pour programmer votre application. VFL est une mé-
thode de programmation par organigramme et de pilotage temps réel.
Lenvironnement organise hiérarchiquement les ressources et les repré-
sente sous forme arborescente sur la gauche de I'atelier de développe-
ment. Les propriétés de chaque ressource décrivent les instructions et les
attributs pour cette ressource. Vous construisez le projet en ajoutant des
ressources dans la hiérarchie du projet et en définissant les propriétés des
ressources.
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Quand le projet est terminé,vous pouvez le déboguer et générer ( le com-
piler) un fichier exécutable. Un moteur de contréle (basé sur les concepts
de développement du moteur de controle FloPro) vérifie le déroulement
de I'exécution du programme; le module temps réel HyperKERNEL
pour Windows NT permet le déroulement en temps réel déterministe
des tiches de votre application. Linstallation du logiciel OpenControl in-
clut ces deux composants. Vous pouvez dialoguer avec d’autres applica-
tions Windows comme des tableurs grace a l'interface Dynamic Data
Exchange (DDE). Pour améliorer les performances de votre application
de pilotage de machine, vous pouvez utiliser la technologie OLE pour le
contréle de process (OPC ) ou l'interface de programmation d’applica-
tions OpenControl (API) et une bibliothéque DLL pour ajouter des inter-
faces opérateurs, des connexions au réseau de I’entreprise et d’autres
fonctionnalités puissantes.

Installation du logiciel OpenControl

Léditeur d’environnement et le logiciel d’exécution sont deux ensembles
séparés et indépendants. Vous pouvez, mais n’étes pas tenus , d’installer
les deux en méme temps sur les méme PC. OpenControl nécessite un es-
pace d’environ 34 Mo sur le disque dur. Il faut prévoir un espace supplé-
mentaire pour les fichiers Windows .tmp et la mémoire virtuelle.

NOTE: Linstallation d’OpenControl inclut sa propre configuration

pour HyperiKernel et il n'est pas nécessaire de l'installer séparément.

Pour installerOpenControl depuis le CD:

> Insérer le CD avec le logiciel Nematron dans le lecteur de
CD-ROM

» Choisissez I'option d’installation d’OpenControl.

> Suivez les indications a I'écran.

Le programme d’installation donne par défaut le chemin suivant :
[drive]:\Program Files\NemaSoft\OpenControl.

Si 'espace n’est pas suffisant, ou si vous préférez un autre emplacement,
choissisez un autre chemin au cours de I'installation. En plus du répertoire
OpenControl, l'installateur crée les sous-répertoires Classes, Current,
Help, Lib, Master, Projects, et Temp . Un répertoire de drivers est créé si
des drivers OpenControl sont installés. Un répertoire sdk est créé dans la
version professionnelle.
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Assistant de configuration HyperKERNEL

Introduction

Lassistant de configuration HyperKERNEL est une application Windows
NT qui permet de configurer HyperKERNEL. Quand vous installez le sys-
teme OpenControl, I’assistant se lance pour vous permettre d’effectuer
les changements de Windows NT touchant votre sytéme. Vous pouvez
lancer l’assistant de configuration HyperKERNEL a tout moment pour ef-
fectuer des changements dans votre systeme. Vous devez vous assurer,
quand vous utilisez I'assistant de configuration HyperKERNEL, que vous
disposez des droits d’utilisation d’administrateur.

Lors de linstallation d’OpenControl, I'assistant de configuration Hy-
perKERNEL se lance automatiquement. Vous pouvez définir les parame-
tres physiques de la RAM, les paramétres de la mémoire KyperKERNEL,
les parameétres standard d’allocation de temps, les paramétres de la carte
mémoire, les sélections du menu Boot de Windows NT et les paramétres
du port de communication. Quand vous avez terminé votre configura-
tion, vous pouvez visualiser les parameétres courants et retourner, si né-
cessaire, a la fenétre précédente pour les modifier. Quand vous étes s,
poursuivez dans la derniére fenétre en redémarrant votre systeme

En poursuivant linstallation, vous pouvez lancer I'assistant de configura-
tion HyperKERNEL depuis OCDF ou OpenControl Monitor (OCM) avec
le menu Options | Customize HyperKERNEL (Options | Personnaliser
HyperKERNEL) . Certaines fenétres different Iégerement de celles qui ap-
paraissent pendant I'installation.Chaque section de ce chapitre décrit indi-
viduellement les différences qui apparaissent.

Pendant l'installation, le bouton Cancel (Annuler) n’apparait pas dans la fe-
nétre de l'assistant de configuration HyperKERNEL. En exécutant
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I'assistant depuis OCDF ou OCM cliquer sur Cancel pour retourner a
OCDF ou OCM.

Hyperkernel Configuration Wizard - Page 1 of 6

Wwelcome to the Hyperkermel Configuration ‘wizard.
Thiz program helps vou to configure your system to allow the
Huperkernel to function properly.

It iz ztrongly recommended that you exit all wWindows
applications before contituing. Click the Nexst> button to
cantinue with the configuration wizard,

" Each of the following wizard pages contains several settings
which allow pou to cuztomize wour Hyperkernel speten, &
detailed help display window iz located at the bottom of each
page explaining each of the controls.

There are alzo "tooltip” test windows that are displaged
when pausing the mouse over a control.

WwBRMIMG: Thiz program is protected by copyright and
international treaties.

|Inautharized reproduction of thiz program, or any portion
of it, may rezult in zevere civil and criminal penalties, and
will be prozecuted to their masinun extent pogzible under
law,

Cancel

Parameétres du systéme

La fenétre des parameétres du systéme contient |'affichage de la RAM phy-
sique qui représente I'ensemble de la mémoire totale disponible pour
Windows NT. Dans certains cas votre systeme doit étre configuré pour
que Windows NT n’accéde qu’a une partie de la mémoire physique to-
tale. Assurez-vous que la valeur introduite dans cette fenétre correspond
bien a la mémoire RAM physique totale installée sur votre systéme et non
pas uniquement celle qui est accessible.

Le paramétrage de la mémoire HyperKERNEL vous permet de définir la
quantité de RAM utilisable par HyperKERNEL pour vos applications. Par
défaut cette valeur est de 3 Mo.

Support Point Flottant. Cette boite, paramétrable en option, permet
le support du point flottant pour les installations OpenControl. La désacti-
vation du support de point flottant accélere le temps d’exécution des
exécutables.
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Taille Initiale de la pile de thread. Cette valeur indique la taille initiale
de la pile du premier thread créé par I'application. Tous les autres threads
créés par |'application doivent spécifier une taille de pile dans la liste des
parametres de I'API .

Interruption pour la communication avec HyperKERNEL. Cette
valeur indique I'interruption systéme a utiliser pour gérer la communica-
tion entre HyperKERNEL et Windows NT. La valeur doit correspondre a
une interruption libre non utilisée par le systeme. Une valeur doit étre
sélectionnée.

Si vous essayez d’aller a la fenétre suivante sans avoir sélectionné d’inter-
ruption ou si vous cliquez sur le bouton Details, un exemple de page de
diagnostic de Windows NT apparait. Vous devez accéder a cette fenétre
pour connaitre les interruptions que votre systeme utilise actuelle-
ment. Merci de lire les instructions de cette fenétre. Si vous cliquez sur
Next, vous accédez a votre propre page de diagnostic de Windows NT.
Examinez les interruptions du systéme actuellement utilisées et trouvez
en une qui soit libre et que vous pourrez utiliser pour Hy-
perKERNEL. Quand vous cliquez sur OK la fenétre des parameétres du
systeme s’affiche a nouveau et vous pouvez sélectionner votre
interruption.

Page 2 of 6

System Settings

Syztem Memory
Physical BAh: 124 -

Hyperkemel Memon: |3 =

Imitial Thread Stack Size [K]: 32 ;I

Hyperkemel Signaling Interrupt: |11 A Details...

The Syztern Settings are needed to configure pour spstem &
to operate properly. Please read the help for each contral,

[Phyzical Rabd]
Thisz walue indicates the total amount of memary that is
inztalled on pour system. In some cases, your systen may j

< Back | Hewt » | Cancel ‘
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Parametres d’allocation de temps standard

La fenétre d’allocation de temps standard affiche une valeur qui indique la
duréee de temps de traitement allouée a Windows NT et a Hy-
perKERNEL. La valeur de cette part de temps modifie les performances
d’HyperKERNEL et de Windows NT et indique, en microsecondes, la
durée du temps attribué a chaque systeme.

Si vous utilisez des applications qui travaillent par scrutation ou si vous
personnalisez vos applications, vous aurez peut-étre besoin de diminuer
la valeur. Si vous utilisez des applications qui travaillent par interruption
vous voudrez peut-&tre augmenter la valeur.

Pour changer les paramétres de la base de temps, cliquez sur le curseur et
déplacez le jusqu’a ce qu’il atteigne la valeur désirée. La valeur par défaut
est de 250 ys.

(Hyperkemel Configuration Wizard -Page3oi6 |

Standard Timing Settings

Timer Tick Fate

Current Selection Yalue: 1250 [ug)

The Standard Timing Settings dizplays a value o indicates &
the amount of proceszsing time that iz allocated for Windows

MT and Hyperkemel to operate. The tine slice value

indicates, in microgeconds, the length of time given to each
spztem. Decreasze the value for polling applications and
increase walue for interrupt driven applications. If ;I

¢ Back I Mewut » I Cancel |
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Parametres de la carte mémoire

La fenétre des parameétres de la carte mémoire présente les parametres
optionnels que nécessite I'installation de la carte mémoire non volatile de
Nematron (référence |1 10A0385) . Pour activer/désactiver I'usage de la
carte, cliquez dans la case Retentive Memory Enabled (Mémoire non vola-
tile activée). Quand les parameétres de la carte sont activés, I'adresse de
base de la RAM statique et I'adresse de base des E/S doivent étre égale-
ment paramétrées d’apres la fiche de spécification de la carte. La valeur
par défaut pour I'adresse de base de la SRAM est D8000 et pour I'adresse
de base des E/S 300.

Hyperkernel Configuration Wizard - Page 4 of 6

Memory Board Settings

™ ‘Retentive Memom Enabled

SEAM Baze Address: I "I
| B aze Address; I "I

optional installation of the real-time subsystem card from
MHermatron [part number 11040385). Pleasze see the manual
for setting detailz. If you do not hawve the card installed on
your aystem, the controls should be dizabled.

The Memory Board Settings allow you to configure the j

I]

< Back I Mest » I Cancel |

Selections du menu Boot de Windows NT

La fenétre des sélections du menu Boot (menu de démarrage) de Win-
dows NTprésente les sélections de menu pour HyperKERNEL qui
contiennent HyperKERNEL enabled dans la chaine du menu. Quand
vous redémarrez votre systéme, la menu boot de Windows NT contient
alors ces options de menu que vous aurez a choisir. Quand vous
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redémarrerez votre systéme pour lancer HyperKernel, vous devrez a ce
moment la sélectionner I'un des éléments du menu HyperKERNEL Ena-
bled.

Hyperkernel Configuration Wizard - Page 5 of & I

Windows NT Boot Menu
Selections

— Hyperkemel Menu Selections:

The following menu item will be modified with your
new settings.

wWindows HT Workstation Yersion 4,00 - Heperkernel Enabli

1] | H
Advanced... |

The Windows MT Boot Menu zelections iz a list of bootable
menuitemns that will be modified with the settings that pou
selected uging thiz configuration wizard. s

Twpically, you want only one Huperkernel menuitem in the
Wwindows NT's boot menu. The Windows NT menu ;I

< Back I Mest » I Cancel |

Parametres du port de communication

La fenétre des paramétres du port de communication contient les
parametres donnant I'image des états du port de communication série
que votre application HyperKERNEL va utiliser. Si vous écrivez des appli-
cations de communication pourHyperKERNEL, n’activez que le port uti-
lisé par votre application et fixez I'adresse de base du port E/S et la
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demande d’interruption (IRQ) en conséquence. Par défaut tous les ports
de communication sont désactivés.

Hyperkernel Configuration Wizard - Page 6 of 6

Communication Port Settings

Baze /0 Port Intermupt Request
Enable Port Address [IRG]
| [ . []
oMz | =l | 7l
coMa | =l | 7l
coMa | = | |
The Communication Port Settings contrals allow yau ta -
configure your system's COM portz. Altering theze port

zethingz only effects Hpperkermel applications and has no

effect onwWindows NT COM port settings; they are
independent of each ather, “rou should only zet these if you
are wniting Hyperkemel applications that perform senal j

< Back | Mest » | Cancel ‘

Parameétres courants

La fenétre des paramétres courants présente un état de vos sélections.
Vous pouvez modifier vos parametres en cliquant sur le bouton Back au-
tant de fois qu’il est nécessaire pour atteindre la fenétre qui contient les
valeurs que vous voulez modifier. Apreés avoir effectué vos modifications,
cliquez sur le bouton Next autant de fois qu’il est nécessaire pour at-
teindre la fenétre qui contient les valeurs des parameétres courants et véri-
fiez I'exactitude de vos modifications.

Pendant I'installation, un clic sur le bouton Finish vous envoie sur la fe-
nétre Reboot Your System (Redémarrer votre systeme). Si I'assistant est
lancé depuis 'OCM ou OCDEF, un clic sur le bouton Finish ne vous envoie
dans la fenétre Reboot Your System que si vous avez modifié des parame-
tres de la mémoire du systeme. Si vous n'avez rien changé dans la mé-
moire systéme, un clic sur le bouton Finish sauvegarde toutes les autres
modifications effectuées et retourne vers OCM ou OCDF.
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AVERTISSEMENT:. Notez gu’une fois gue vous avez cliqué sur le
bouton Finish de la fenétre des paramétres courants,vous ne pouvez
pas revenir aux fenétres précédentes pour modifier des parameétres.

Hyperkernel Configuration Wizard - Finished

Current Settings

Syztern Memory

Phyzical Memomn: 128 ME

Hyperkernel Memary: 3ME
Fetentive Memary

State: Dizabled

SRakM Base Address: RS

|/0 Base Address: RS
Timer Tick Fate

Selected: Standard Timing

Setting: 280
Floating Point Suppart: Ehabled
Initial Stack. Size: 2K
Huyperkermel Signaling Interupt; 11
Communication Port Settings: Addrezz:  [RO:

COk1

Cor2

COk3

Cokd4

< Back

Redémarrer le systéme

La derniere fenétre de I’assitant de configuration HyperKERNEL, la fe-
nétre Reboot Your System (redémarrer votre systéme) vous permet de re-
démarrer votre systéme pour qu’il prenne en compte les nouvelles
valeurs. Pendant I'installation, cette fenétre ne dispose d’aucune option
vous permettant de redémarrer immédiatement ou plus tard. Vous devez
redémarrer votre systéme. Cliquez sur Reboot pour sortir de I’assistant
de configuration HyperKERNEL.

Lorsque vous travaillez a partir d’OCDF ou OCM, vous avez la possibilté
de redémarrer immédiatement (now) ou plus tard (later).Cliquez sur Yes
ou NO. La valeur par défaut est YES.

WARNING: Please note that the HyperKERNEL may not execute
correctly without rebooting your system. It is recommended that you
reboot your system.
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Cliquez Finish pour sortir de I'assistant de configuration HyperKERNEL.

Reboot ¥Your Spstem I

The Huperkermel Setup Wizard has succezsfully configured
ywour spsten.

In order for Hyperkemel and the new settings o wark
properly, wou must reboot pour zustem,

Q Dian't forget to remove any dizkettes from pour
floppy drives befare restarting your computer.

7 ‘Yes, | want to restart my computer nov.

Mo, | will restart my computer later.

Véditeur d’environnemeni—les bases

Vous créez et éditez des projets a I'aide de I'éditeur d’environnement. Les
projets OpenControl fournissent les instructions permettant de mettre
en ceuvre une séquence spécifique de commande de machine. Vous
pouvez effectuer des modifications mineures ou a grande échelle lorsque
I'application de commande subit des adaptatations périodiques. Un projet
complet peut servir de modele pour une autre application similaire.

Cette section présente les conventions utilisées pour saisir I'information
et démarrer des projets avec |’éditeur d’environnement. Si vous étes un
nouvel utilisateur de Windows NT vous devez acquérir les compétences
de bases sur Windows NT avant de démarrer avec OpenControl. Vous
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Fila

& OpenControl - Demao

Edit “iew FProject Options Tools Sindow Help

28| ¢lwe X| g5 vl alelsl

pouvez accéder al’aide de Windows depuis le menu Démarrer du bureau
de votre PC.

= Flow Chart ! O] ]
(Gloetil Insert | Delete | Copy | Sie [1 = 4 /16354
wait
Alias ‘Wire Label Initial W alue Retain

--Logic Mema |

DRY |
w0 Inputs a2 ZMA1 0 No |~ ﬂ
- Memory #M42 | |Flag2 A2 0 Mo~

totion

+- Cutputs
RF Tags
RhUs
Strings
Timers

“MEB £ | EAREE artl

w0t | T ololo|olalold[o-|E] «| Al e
ZMUB
ZMUD
ey
AY
%MX (

Command Turn Off
Tag Flagl

Flagl= ON

Then

wait wait

wail_time_ms
= 100

wail_time_ms
= 100

TURN DN Flagi

Outils de lI’éditeur d’environnement

Avec les outils de I'éditeur d’environement, vous pouvez créer les
organigrammes qui correspondent a des taches reliées entre elles et des
identificateurs de la mémoire logique qui font référence a des variables et
aux modules d’E/S . Léditeur de structure contient un certain nombre de
fenétres intégrées et d’espaces de travail. Si vous cliquez dans une barre
d’outils, une sélection de menu, ou sur d’autres controles, I'éditeur ouvre
une fenétre pour un objet ou réalise une fonction sur un objet ou sur le
projet entier. Vous pouvez définir les propriétés d’un objet a travers une
variété de listes déroulantes, de boites de dialogue Windows, de frappes
de touches et de champs de saisie. Si vous n’étes pas slr de I'action
accomplie par un controle, vous pouvez en obtenir la description en
plagant le pointeur dessus. La description apparait dans le coin en bas a
gauche de I'éditeur.
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= Flow Chart ~l Lafenétre de I'espace de travail du projet garde trace de |'organi-
Chartl gramme et des objets de la mémoire logique nécessaires pour

-t 7 7 7 . Y7 Je
H LD;leeme créer, exécuter et déboguer un projet OpenControl dans I'édi-
4. Inputs teur. (Vous pouvez cacher ou afficher la fenétre avec un bouton
- Memory de la barre d’outil de I'éditeur. =] )
%ME (8 Bit Sig =

%MD (32Bit5i | Avec les autres boutons de la barre d’outils, vous pouvez ajouter
AMEE2BIRE | 5 ouvrir des ressources. Les ressources apparaissent dans |'es-

*MUE (3 Bit L . A _—
2%MUD (32 Bit pace de travail sous forme de fenétres. Vous pouvez ouvrir simul-

MU (16 Bit | tanément des fenétres multiples, créant dans I'éditeur de

b (16 Bit 5 nombreuses fenétres actives et et de nombreuses boites de dia-

y ;"_'{’Mx (Bits) logue. Les sélections du menu Window (Fenétre) permettent de
uliluly]

les présenter en cascade ou en mosaique. De nombreuses fené-

£ Oyt

tres de ressource ont leur propre jeu d’outils. Dans VFL, par
exemple,des blocs prédéfinis, sélectionnés depuis la barre d’outils de I'or-
ganigramme vous permettent de pointer et cliquer pour créer une struc-
ture d’organigramme. Vous accédez a chaque propriété de bloc a travers

une boite flottante de propriétés de bloc.
Activate  Start

New Save Cut Paste Print Check Project SIM
Bl #lel0] x| all= % als%
Open Save All Copy Delete Hide/Show Build Start

Runtime  Project

La barre de menu de I’éditeur d’environnement et la barre d’outils vous ai-
dent dans la gestion de votre projet et dans les fonctions d’édition
d’objets.

Création de projet

Quand vous aurez étudié les étapes nécessaires pour créer, exécuter et
tester un projet dans I'éditeur, elles vous apporteront les bases pour cons-
truire un projet fonctionnel complet :

¢ Ouvrir un nouveau projet

¢ Définir la mémoire logique

¢ Paramétrer la configuration d’E/S
¢ Construire des organigrammes

* Compiler le programme.

Ouvrir un nouveau projet

Pour démarrer OpenControl:
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> Sélectionner Programs | NemaSoft | OpenControl depuis le
menu Start (Démarrer) de Windows

> Sélectionner File | New Project depuis le menu de I'éditeur
d’environnement. L'éditeur vous invite a entrer un nouveau nom de
projet.

» Entrer un nom de projet et cliquez sur OK.

NOTE: si un projet est actuellement ouvert, OpenControl le ferme
automatiquement avant d’ouvrir un nouveau projet.

Définir la mémoire logique

Donner des noms d’alias (mnémoniques) et déterminez les autres varia-
bles logiques nécessaires a votre application. Reportez vous aux informa-
tions fournies dans le chapitre 2, Mémoire logique, qui donne les
informations pour I'affectation des noms d’identificateurs a la mémoire.

Paramétrer la configuration des 1/0 (E/S)

En plus de I'identification et de la configuration des adresses physiques des
E/S pour vos points de données, le parametrage des E/S inclut la détermi-
nation de parametres matériels spécifiques comme la vitesse de transmis-
sion, les adresses d’IRQ, et la cartographie des E/S. Pour savoir comment
configurer un driver spécifique pour OpenControl, reportez-vous au ma-
nuel de configuration du driver utilisé (ou a I'aide en ligne).

Construire des organigrammes

La partie supérieure de vos organigrammes doit représenter I'application
de commande en termes simple en montrant quelques étapes de base du
process. La partie inférieure représente des taches plus compliquées ne
pouvant pas étre réalisées dans les blocs de la partie supérieure. Ajoutez
autant de diagrammes et d’étapes qu’il est nécessaire, jusqu’a ce que la
séquence des étapes décrive complétement 'application de commande.
Vous devez définir les propriétés de chaque bloc d’un organigramme. Les
propriétés de bloc incluent les références a la mémoire logique. Pour
ajouter un nouvel organigramme :

» Mettez Flow Chart en surbrillance dans la fenétre de I'espace de

travail.

> Sélectionnez File | New ou cliquez sur le bouton [ _EL] New Oject
(Nouvel objet) . Une fenétre organigramme apparait. Pour avoir plus
d’informations sur la création d’un organigramme, reportez-vous
aux informations du chapitre Langage de programmation visuel par
organigramme
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Compiler un projet

Le bouton Check Integrity (Vérifier I'intégrité) vous permet de
localiser et de corriger les problemes qui empécheraient le projet d’étre
compilé correctement. Une liste des informations d’erreur apparait dans
la fenétre d’état. Pour chaque erreur identifiée I'éditeur indique
'organigramme, la commande, une description de l'erreur et les
coordonnées du bloc.

Aprés avoir terminé le projet, sélectionnez le bouton Project | Build
Runtime (Projet | Créer un exécutable) pour compiler le projet en un
exécutable qui fera tourner votre application. Build Runtime (Créer un
exécutable) ajoute un dossier Build a votre répertoire Projet.

AVERTISSEMENT: Un projet développé et compilé avec une version
sans clé n'est exécuté que pendant 30 minutes sur une version
d’OpenControl avec clé. Vous devez recompiler votre projet avec une
version munie d’une clé pour gu’elle puisse étre exécutée de maniére
permanente. N'utilisez la version sans clé que pour des
démonstrations.

Vous pouvez faire des modifications d’organigramme a tout moment. Ces
modifications peuvent étre nécessaires suite a une erreur dans le dévelop-
pement, ou a cause d’une modification du matériel. A chaque fois que
vous réalisez une modification, vous devez recompiler le projet pour in-
corporer les changements dans le programme objet. Un certain nombre
de cycles de changements, de recompilation et de tests peuvent étre né-
cessaires pour que la machine fonctionne correctement. Vous pouvez
également modifier un organigramme pendant I’exécution du projet et
ajouter I'organigramme modifié dans le cycle logique . Pour avoir plus d’in-
formations sur la modification d’un organigramme en cours d’exécution,
reportez vous au chapitre 6, Fonctionnement du Runtime.

Gestion de projet

Vous pouvez ouvrir, fermer, copier, effacer un projet pour autant que vous
en ayez défini un comme étant votre projet maitre. Avant de pouvoir uti-
liser VFL, ou un autre langage de programmation, vous devez créer un
nouveau projet ou ouvrir un projet existant.

Ouvrir un projet existant

Pour ouvrir un projet existant:

> Sélectionner File | Open Project (Fichier | Ouvrir projet) . La
boite de dialogue Open Project apparait.
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» Sélectionner un nom dans la liste déroulante ou tapez un nom.

Effacer un projet

Si vous voulez effacer un projet du disque dur de votre ordinateur:

» fermez le projet qui est ouvert.

> Selectionner File | Delete Project (Fichier| Supprimer projet).
La boite de dialogue Delete Project apparait.

» Sélectionner un nom dans la liste déroulante ou tapez un nom.

Copier un projet existant

Vous pouvez utiliser un projet existant comme modeéle pour un nouveau
projet. Utiliser un projet comme modele vous permet de gagner un temps
précieux si vous devez créer de nombreux projets similaires. Au lieu de
recommencer chaque projet depuis un brouillon, vous pouvez copier un
projet, ouvrir la copie, modifier la copie selon vos besoins et ensuite com-
piler la copie. De cette maniere vous pouvez rapidement compiler des
variantes d’un projet pour de nombreuses applications:
> Sélectionnez File | Copy Project (Fichier| Copier projet). La
boite de dialogue Copy Project dialog apparait.
» Depuis la liste déroulante Source Project (Projet source)
sélectionnez le nom d’un projet a copier ou tapez un projet source.
» Tapez un nom dans Destination Project (Projet de destination) .

Vous pouvez également sauver un projet en enregistrant le projet actuel

sous un autre nom:

> Sélectionnez File | Save Project As (Fichier| Enregistrer projet
sous). La boite de dialogue Save Project As apparait.

> Entrez un nouveau nom pour le projet.

> Le systéeme ferme le projet en cours et ouvre le méme projet sous
un autre nom.

Modifiez (ou sauvegardez) les objets individuels lorsque vous travaillez sur

un projet. Lorsque vous étes invité a enregistrer une information,

n'oubliez pas que vous ne pouvez pas revenir en arriere ou annuler les

modifications que vous venez d’effectuer.

Fermer un projet

Pour fermer le projet en cours, selectionnez File | Close Project (Fi-
chier| Fermer projet). Si vous essayez d’ouvrir un projet alors qu’un
autre est ouvert, le systéme ferme le projet en cours a votre place et
ouvre ensuite le nouveau projet .
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Enregistrer un projet en tant que maitre

Pour désigner un projet comme maitre (ou archivé), ouvrez le projet et
selectionnez File | Save As Master (Fichier| Enregistrer comme
maitre). Vous pouvez comparer un projet maitre a un autre projet de
méme nom en utilisant I'application Project Comparison (Comparaison de
projet) .Pour plus d’informations sur I'utilisation de I'application Project
Comparison voir le chapitre 8.

Importer et exporter des projets

Pour ajouter un projet a Project List (Liste de projets) qui apparait quand
vous sélectionnez File | Import Project (Fichier| Importer projet),
vous pouvez importer un projet qui a été enregistré dans un répertoire
applé OCProjects. Selectionnez File | Import Project pour accéder a la
fenétre Import Project. Le coté source de la fenétre liste tous les projets
contenus dans le répertoire OCProjects. Selectionnez le projet que vous
désirez ajouter a la liste des projets et cliquez sur le bouton Import. Le
systéme ajoute le projet au répertoire [OpenControl Install]\Projects, qui
est le répertoire ot Project List vient chercher ses membres.

Pour enregistrer un projet dans le répertoire OCProjects sélectionnez
File | Export Project (Fichier | Exporter projet) pour accéder a la fe-
nétre Export Project. Le c6té source de la fenétre liste tous les projets
contenus dans le répertoire [OpenControl Install]\Projects. Selectionnez le
projet que vous voulez enregistrer dans le répertoire OCProjects et cli-
quez sur le bouton Export. Le systéeme ajoute le projet au répertoire
OCProject.

Imprimer un projet

Pour imprimer les différents objets, y compris la base de données et la
configuration de lamémoire du projet en cours, sélectionnez File | Print
Project (Fichier| Imprimer projet). Vous obtiendrez sur I'imprimante
sélectionnée une copie imprimée de tous les organigrammes et de tous
les états de la base de données.

Pour créer et imprimer un état des références croisées de 'emplacement
de toutes les occurences de toutes les voies de données recontrées dans
le projet en cours, seélectionnez File | Print Cross Reference (Fichier |
Imprimer références croisées) . Vous obtiendrez sur 'imprimante sélec-
tionnée un état formaté des références croisées. Le format comprend:

* Le DRV de chaque voie , Ialias et le Wire Label
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* Le nom de I'organigramme et les coordonnées du bloc pour chaque
occurence de la voie.

* Une description de chaque utilisation de la voie.

Trouver dans le projet

Pour trouver un texte dans le projet,selectionnez Edit | Find in Project
(Edition| Chercher dans projet) pour scruter tous les organigrammes,
la mémoire logique et tous les configurateurs et localiser le texte que vous
recherchez. Le résultat d’'une recherche Find in Project apparait dans la
fenétre d’état sous la fenétre de I'éditeur.

Remplacer du texte dans un projet

Pour remplacer du texte dans un projet, sélectionnez Edit |Replace
Text in Project (Edition| Remplacer texte dans projet) pour scruter
tous les organigrammes, la mémoire logique et tous les configurateurs
pour remplacer les chaines de texte avec un nouveau text. Un résumé des
modifications effectuées apparait dans la fenétre d’état située sous la fe-
nétre de I'éditeur. Lutilisation de Replace Text in Project (remplacer du
texte dans un projet) vous permet de remplacer des noms de variables ou
d’étiquettes dans votre projet. Utilisez I'option ‘match whole word’ (mot
entier) lorsque vous changez un nom d’étiquette.

Statistiques du projet

Project Statistics 3 Vous pouvez accéder aux informations

concernant le projet en sélectionnant Pro-

Froject
Mame
Build D ate

Dema ject | View Project Statistics (Projet|
wedDec 17 11:53:22 1897 Afficher statistiques projet). Cette fe-

1/0 and Memory Tags 4

hogicPSDIVB Runtime S*‘rK nétre présente les statistiques du projet ac-
=er Programs . . _\
Floweharts in use 2 (29 blacks] tif en cours, y compris la date de la derniére
Logic Memory création du projet, le nombre d’E/S, les
'D”Et“;&s 0 identificateurs de la mémoire utilisés dans
Memory Tags 4 le projet ainsi que la taille de I'exécutable.
Lagic Sokve Rurtims Les statistiques incluent également le
Stack Size gk - ’
Code SegmentSize 12K nombre de programmes utilisateur, d’or-
Data Segment Size 4K ganigrammes utilisés et de blocs dans

Flowcharts [Blocks]
22 Chartl
7 wait

chaque organigramme.
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Menvu View (Affichage)

Le menu View vous permet d’accéder aux parameétres actuels de configu-
ration d’HyperKernel. Quand vous sélectionnez View | Hyperkernel
Configuration (Affichage | Configuration Hyperkernel), un écran appa-
rait avec un état des sélections actuelles utilisées pour configurer le fonc-
tionnement d’HyperKERNEL.

Menu Options (Options)

Le menu Options vous permet de changer la configuration d’Hy-
peKERNEL. Sélectionnez Options | Customize Hyperkernel
(Options | Personnalisation Hyperkernel) pour lancer I'assistant de confi-
guration HyperKERNEL.

Menu Tools (Outils)

Le menuTools offre I'option de démarrer I'application Log Data Manager
(Gestionnaire de consignation de données) et I'option d’accéder a Activity
Log (Consignation d’activité) d’un organigramme. Vous pouvez également
enregistrer ou restaurer de la mémoire non volatile sur le disque et lancer
I'utilitaire OpenControl Plot en utilisant les options de ce menu. Pour ap-
profondir le sujet des possibilités de consignation d’OpenControl, repor-
tez-vous au chapitre 7.

Menu Help (Aide)

Le menu Help de I'éditeur d’environnement contient plusieurs options
utiles pour vous apporter de I'aide dans le développement de vos applica-
tions et pour I'utilisation du systéme OpenControl au maximum de ses
capacités.
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L'astuce du jour

Tip of the Day...

Did You Know...

L Welcome to OpenContrall We recammend that you J
Q view these tips everytime you start OpenControl, so

L leave them turned on for a while. If you decide to turn
them off and want to wiew them again, simply access

the rmenuitern located in the Help menu.

[v Show Tips On Startup Cloze

Sélectionnez Help | Tip of the Day (Aide | Astuce du Jour) pour
accéder aux astuces et suggestions qui amélioreront |'efficacité et
I'usage que vous ferez du systéme OpenControl dans vos
applications.

Vous pouvez choisir de montrer les astuces a chaque ouverture
d’OpenControl.

Sélectionnez le bouton Next Tip (Astuce suivante) pour avancer dans
la liste des astuces.

Ajoutez vos propres astuces a la liste Tip of the Day (Astuce du
jour) en accédant au fichier ocTips.txt de votre répertoire
OpenControl. Chaque ligne du fichier correspond a une astuce.
Chaque ligne peut contenir au maximum 1000 caracteres.

Sites Web

>

>

Sélectionnez Help | Web Sites (Aides | Sites web) pour accéder
au site Web Nematron.

Sélectionnez le nom d’un site et cliquez sur le bouton Visit Site.
Cette action lance votre navigateur Internet et affiche le site
immédiatement.

Cliquez sur le bouton New (Nouveau) pour ajouter aux favoris tout
autre site qui améliorera I'efficacité de votre équipe de
développement.

Cliquez sur le bouton Edit (Editer)pour changer le nom du site et
sur Delete (Supprimer) pour supprimer des sites que vous avez
ajoutés.
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» Cliquez sur le bouton Close (Fermer) pour retourner a I'éditeur

d’environnement.

Internet Sites

Site Information:

hittp: /M. nematron. com

Wizt Site. .

LClose

i L

A propos d’OpenControl

About DOpenControl

Open

Proven Open
Archirecrure Software
for Machine Control

L]

SOFTWARE

Version: 5.40 Build: 3
Copyright [C] 1999 Nematron

Warning: This software is protected by copyright lawe
and international tresties, Unsuthorized reproduction
ot distribution of this program, or any portion of it
may result in severe civil and criminal pensties, and
will be prozecuted ta the maximum extent possible
uncer the lawe.

System Info...

> Sélectionnez Help | About OpenControl (Aide |A propos
d’OpenControl) depuis I'éditeur d’environnement pour accéder au
systéeme d’information OpenControl. La premiere fenétre affiche
la version actuelle d’OpenControl et les informations de copyright
et donne acces a un systéme d’informations supplémentaire.
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tern Information

Spstemn Information l File “Wersion

%J Computer Mame:  MAGSHEAD

OpenContral Directon
Hyperkemel Directory
Windowes Directony:

Termnnraru Mireetan:
4

C:AProgram Filez'MemaSoftsOpenCor
C:AProgram Filez' magination System:—

File | Yerzion
Operating Sygtenm; Windons MT
Windmas Wersion: 4.0 [Build 1331]
C5D Wersion: Service Pack 3
Processor Type: Pentiurm

Murnber of Processors: 1

Total Phyzical Memon: 130463338 Bytes
Total Available Memony: TR436032 Bytes
Current Memory Utilization: 0%

Awailable Space on Drive C: 0RERRN43: Bytes

CAWINMT
I'f-\'w'll\1NT\

il

Erirtt....

em Information

System Information  File Version ]

File | ersion | Date | Time Size | -
wie exe h00.2 104025958 412p 07Tz
bazeutil.di 5001 1040298 Z4Ep R3TED
bagevnd.dl 5.0.0.0 1040298 Z4Ep 14336
ocwnd.dll h0.0.0 1040298 347p 425472
ocm. exe R00.3 104025958 I44p REE240
hkremove. exe 4.3.01 1040298 BEp 151562
hkrtm.exe 5.0.0.0 1040298 4:13p 138240
hkermel. exe M, 10/02/98 360p 3456
hyperkemmel ays M8 8/18/33 11:16a 120328
hypershare, dil 5.0.0.0 1040298 49p 126464
hkoptz.dll 5.0.0.0 1040298 48p 3a1952
OCIEMOvE, Exe 4,301 100298 3057p 1515652
ocdlldl R.00.0 104025958 362p 123392
ocapi.dll 5.0.0.0 1040298 49p 512
oczpztem.dl 5.0.0.0 1040298 Z5E6p Ta4
widebug.dll 5.0.0.0 1040298 4:03p 293376
micd2 dil 42107303 1/26/98 £:15p 954640
;n]\..lrrl‘dl'l Al A 2nnnn g/l 1N 49 1-3Fa RRM2A ﬁ
Fiint.. | ok |

» Cliquez sur OK
pour retourner vers
I’éditeur
d’environnement
d’OpenControl.

» Cliquez sur le bouton
System Info pour
accéder a la table
System Information.

» Longlet System In-
formation indique
les informations
courantes comme le
systeme
d’exploitation, la ver-
sion, la mémoire
disponible, et les
répertoires choisis
pour OpenControl et
HyperKERNEL. Vous
pouvez imprimer le
contenu de cette
fenétre en utilisant le
bouton Print.

» Sélectionnez I'onglet

File Version (Version
fichier). Cette page
montre les DLL et les
fichiers exécutables
de votre systeme, les
numéros de version
du fichier, la date de
la derniere mise a
jour de chaque
fichier et la taille du
fichier en octets.
Vous pouvez
imprimer le contenu
de cette fenétre en
utilisant le bouton
Print.



Mémoire logique

Un principe important de la programmation est I'utilisation de variables
pour la gestion de valeurs numériques et de chaines de caractéres. Les ob-
jets de la mémoire logique contiennent les références aux variables et a
d’autres instructions utilisées dans vos organigrammes. Les informations
de ce chapitre traitent de:

¢ I'adressage
* la création et la suppression d’objets de données
¢ I'importation et ’exportation de bases de données

Adressage

OpenControl gere des objets de données de cinq types de base:

¢ Input (Entrée) - un pointeur a une adresse d’E/S qui recoit des données

¢ Output (Sortie) - un pointeur a une adresse d’E/S qui envoie des données

* Memory (Mémoire) - un pointeur a une adresse mémoire

e String (Chaine) - une chaine composée de caracteres ASCII

e Timers (Temporisations) - une valeur qui s’incrémente
automatiquement a partir de 0.

Les domaines de données suivants apportent une définition complémen-

taire des objets de données Entrées, Sorties, Mémoire:

Bit 01

8 bit signés -128 | 127

|6 bit signés -32768 | 32767

32 bit signés -2147483648 | 2147483647
8 bit non signés 0 | 255

|6 bit non signés 0 | 65535

32 bit non signés 0 | 4294967295
32 bit réels -3.4*%107 38 | 3.4*10™ 38
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Pour des raisons d’adressage d’'OpenControl, une Variable Directement
Représentée - ‘Directly Represented Variable ¢ (DRV) - composée de
deux chaines et d’un nombre, identifie chaque point de données dans un
objet de données Entrée, Sortie ou Mémoire. La premiéere chaine indique
le type de données, la seconde le domaine selon le tableau suivant.

Chaine -TYPE DE DONNEE Chaine -TYPE DE DOMAINE

Input - %l 8 bit signés - B
Memory - %M |6 bit signés - W
Output - %Q 32 bit signés- D

8 bit non signés - UB

|6 bit non signés - UW

32 bit non signés - UD
Bit -X
32 bit réels -F

Ladresse OpenControl %QUDI, represente le premier point de
données dans le fichier de données de Sortie 32 Bit non signés.

Création et suppression d’objets de
données

= Flow Chart
Chartl
wait
-- Logic Memaory
+- Inputs
-- Memory
%ME (8 Bit Sig
%MD (32 Bit Si
“ahAF (32 Bit R
2:MUB (8 Bit L)
2:MUD (32 Bit
MUY (15 Bit
bW (TEBit S
%MX (Bits)
Fotion
+- Outputs

Vous pouvez créer des objets pour réserver de la mémoire a des
variables. Quand vous créez un objet de données, affectez un
nom et d’autres propriétés a une adresse qui désigne lavariable.

> Double-cliquez sur Logic Memory (Mémoire logique) dans
la fenétre de I'espace de travail du projet. Une liste
étendue des types de données apparait. (Double-cliquez a
nouveau pour réduire la liste).

» Pour éditer ou ajouter un point de données Entrée, Mé-
moire ou Sortie, double-cliquez pour étendre la liste.

» Double-cliquez sur le type de données a ajouter. Une
boite de dialogue correspondant a ce type de données ap-
parait dans I’espace de travail.

» Remplissez la table de la fenétre de dialogue (la boite de
dialogue varie en fonction du type de données).
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Entrées, mémoire et sorties

Configurez les points d’entrée pour ces types en complétant des boites de
dialogue similaires. Remplissez les mémes champs dans chaque boite de
dialogue mais avec des informations différentes selon le type de données.
Quand vous ouvrez un fichier de données pour la premiére fois, une boite
de dialogue entiérement vide apparait.

£ Inputs: ZIX [Bits) Hi=] E3
nset | Delete | Copy | sie [F2 = 164 / 16384

| DR | Alias Wire Label Iritial % alue Retain
Pl 01 i No |- i‘
/%2 %[x2 0 Noo |-
03 0% 0 Noo |-
ol R | LRV n| Ll

» Sélectionnez le contréle Size d’'incrémentation de taille pour
ajouter des adresses au fichier de données. Le controle de
décrémentation supprime I'adresse de valeur la plus élevée méme
si cette adresse contient une information. Pour entrer une valeur
directement dans le champ Size (Taille), I’éditeur supprime ou
ajoute des adresses pour atteindre la taille spécifiée. Quand vous
ajoutez plus d’adresses, le fichier de données augmente de taille et
utilise plus de mémoire. La consultation de memory used/available
(mémoire utilisée/disponible) indique le nombre de voies utilisées
par tous les fichiers de donnés et le nombre de voies disponibles.

» Pour affecter un nom a une adresse DRV sélectionnez la cellule de
saisie de texte correspondante dans la colonne Alias (mnémonique).

» Entrez une chaine alphanumérique continue qui ne commence pas
par un nombre comme I’Alias (référence d’identificateur), par
exemple STA| UP_LIMIT.

» Dans la cellule Wire Label vous pouvez entrer une référence
d’identificateur en style technique comme par exemple 1001.

» Dans la cellule Initial Value (Valeur Initiale), entrez la valeur initiale
au démarrage.

» Sélectionnez Yes ou No dans la liste déroulante Retain (Retenue)
pour actualiser la derniére situation des états. Cette fonctonnalité
s’exécute en liaison avec la Carte mémoire non volatile

it retenue. Un ali i mpécher 4lectionner

> Répéter, si besoin, ces étapes pour les autres adresses. Quand
vous poursuivez, vous pouvez ajouter et supprimer des points de
données.
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» Pour insérer un point de données, sélectionnez un champ qui cor-
respond a un emplacement d’adresse. Cliquez sur le bouton Insert
(Insérer), et complétez I'information d’adresse.

NOTE: Des points de données insérés apres le point d’insertion
déplacent la liste des adresses vers le bas. L ors du changement
d’adresse de chaque point de données, toutes les références des

points de données de vos organigrammes et de vos expressions
restent inchangées. Changez chaque référence pour faire

correspondre la nouvelle adresse. Pour éviter ce travail

supplémentaire, ajoutez les nouvelles adresses a la fin de la liste a

chaque fois que cela est possible. Vous pouvez également éviter ce
probléme en n'utilisant que des alias.

» Pour supprimer un point de données, sélectionnez un champ
correspondant a I'emplacement d’une adresse. Cliquez sur le bou-
ton Delete (Supprimer). Léditeur supprime le point de données de
l'adresse.

NOTE: Les points de données saisis précedémment aprés le point
effacé remontent dans la liste des adresses. Lors du changement
d’adresse de chaque point de données, toutes les références des
points de données de vos organigrammes et de vos expressions
restent inchangées.Changez chaque référence pour faire
correspondre la nouvelle adresse.Pour éviter ce travail
suplémentaire,annulez 'adresse que vous voulez supprimer. Pour
annuler une adresse, entrez spare ou void comme alias d’étiquette.
Vous pouvez également éviter ce probléme en n'utilisant que des alias.

Déplacement

.. - Sivous utilisez un périphérique pour le controle de
& Motion _|Olx] . .
T o déplacement, vous pouvez nommer votre contro-

3% 7
leur de déplacement en tapant un nom dans la fe-
nétre de dialogue. Il est posible de nommer
jusqu’a 32 contréleurs de déplacement.

LI

» Pour affecter un nom a un contréleur de
déplacement, sélectionnez la cellule de saisie
correspondante sous la colonne des alias.

» Entrez comme alias (référence
d’identificateur) une chaine alphanumérique
continue qui ne commence pas par un

W00 =@M M o) =

i —
. =

nombre.

» Qaund vous fermez la fenétre de dialogue,
I’éditeur vous invite a enregistrer vos modifications.
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Modules RF (Radio-fréquence) et RMU (Unités de mémoire
déportée)

Sivous utilsez des périphériques équipés d’Unités de mémoire déportée
(Remote Memory Units’ -

& RF Tags |_[O]x]J| RMUs) ou de modules Ra-
RFT ac| Alias dio-fréquence (RF) vous
1 pouvez configurer les points

de données en complétant
des fenétres de dialogue si-

JL[ milaires. Complétez les
r champs identiques dans

| = D P

chaque boite de dialogue
mais avec des informations différentes, correspondant au type de don-
nées. Quand vous ouvrez un fichier de données pour la premiere fois, une
fenétre de dialogue entierement vide apparait. Un total de 2048 modules
RF et de 2048 RMU peuvent étre configurés.
» Pour affecter un nom a une adresse (dans la colonne DRYV),
sélectionnez la cellule correspondante dans la colonne alias.
» Entrez comme alias (référence d’identificateur) une chaine
alphanumérique continue qui ne commence pas par un nombre.
» Qaund vous fermez la fenétre de dialogue, I’éditeur vous invite a
enregistrer vos modifications.

Chadines

Add Modiy |  Delete | Deleteal |

Elems

Déclarez une chaine avec le nombre de positions contenues dans cette
chaine. Quand vous indexez une chaine, le code ASCII du caractére de
cette position devient la valeur. Une chaine peut contenir autant de posi-
tions qu’il en est déclaré dans Element Length (Longueur de I'élément).

» Pour ajouter une chaine, cliquez sur le bouton Add (Ajouter).

» Entrez la longueur de la chaine. La longueur indique combien de
positions de caracteres (et quelle quelle quantité de mémoire)
doivent étre réservées pour la chaine
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> Pour attribuer des valeurs a une chaine, mettez la en surbrillance et
cliquez sur le bouton Modify (Modifier).

Temporisations
Les temporisations, numérotées de | a
=.O1 Xl 2048, démarrent a zéro et s’incrémen-
Timer | Alizs Treselimsecs]l | tent jusqu’a une valeur prédéfinie en
12 millisecondes quand le systéeme est
3 100 lancé.
4

100 f » Pour affecter un nom a une tem-
] . . , .
porisation, sélectionnez une

cellule dans la colonne Alias.

» Entrez comme alias (référence
d’dentificateur) une chaine alphanumérique continue qui ne com-
mence pas par un nombre.

» Dans la colonne Preset(msecs) sélectionnez la cellule
correspondante et entrez la valeur que vous désirez pour cette
temporisation.

» Répétez ces étapes pour tous les temporisateurs requis.

» Qaund vous fermez la fenétre de dialogue, I'éditeur vous invite a
enregistrer vos modifications.

Importation et exportation de bhases
de données

Pour importer une base de données dans un projet d’OpenControl, vous
pouvez créer un fichier texte qui peut étre chargé dans la mémoire du
projet sélectionné. Vous pouvez également créer un fichier texte en ex-
portant la mémoire existante pour |'utiliser dans un autre projet ou poury
faire des ajouts et des corrections et I'importer ultérieurement. Open-
Control reconnait trois types de fichiers texte:

¢ .txt - Champs délimités par des tabulations

* _prn - Champs délimités par des espaces

® .csv - Champs délimités par des virgules

ATTENTION: Les tentatives d'utiliser d’autres types de fichiers que
ces trois la peuvent perturber le systéme OpenControl, surtout ceux
gui contiennent des caractéres non imprimables.
Le premier champ de chaque ligne du fichier texte de la base de données
est I'un des types de données suivant, insensibles a la casse :
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¢ DRV (Variable directement représentée)

¢ Timer (Temporisateur)
* Motion (Déplacement)
RF Tag (Module Radio-fréquence)

* RMU (Unité de mémoire déportée)

¢ String (Chaine)

La table suivante présente, dans la premiere colonne, chaque ligne d’un fi-
chier texte de base de données. La seconde colonne définit les consignes
concernant chaque champ pour la ligne correspondante. Dans la table,
[dI] correspond aux délimiteurs suivants:

* Pour .csv, [dI] correspond a la virgule.

* Pour .prn, [dl] correspond a un nombre quelconque d’espaces.

* Pour .txt, [dI] correspond a un nombre quelconque de tabulations.

LIGNES DE TEXTE

CONSIGNES

DRV[dI]Alias[dI]Wire[dI]Value[dI]Retain

Alias, Wire, Value,et Retain sont des champs
optionnels. La DRV ne doit pas contenir le
% attaché dans OpenControl et les DRV
doivent étre numérotés en suite
consécutive. Le Wire Label doit comporter
un maximum de 10 caractéres encadrés par
des tildes (~xxx~).

Timer[dI]ID[dI]Name[dI]Preset

ID est un champ obligatoire. Name et Preset
sont des champs optionnels.

Motion[dl]Name[dI]ManufModel

Name est un champ obligatoire et peut
dépasser 30 caractéres. ManufModel est un
champ optionnel qui, s’il est défini, ne doit
pas dépasser 30 caractéres et doit étre
encadré par des guillemets (”xxx”").

RFTag[dl]Name Name est un champ obligatoire et peut
dépasser 30 caracteéres.
RMU[dI][Name Name est un champ obligatoire et peut

dépasser 30 caracteéres.
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LIGNES DE TEXTE CONSIGNES

String[dI]Name[dI]Length[dl]string Value Name est un champ obligatoire et peut
dépasser 30 caractéres. Length et string
Value sont optionnels. String Value, s’il est
défini, doit étre inférieur ou égal a Length et
doit étre encadré par des guillemets
(’lxxx’l)‘

Si un champ optionnel nest pas défini dans un fichier .CSV, le délimiteur
virgule est utilisé comme réserve d’emplacement pour ce champ. Des va-
leurs par défaut sont affectées quand aucune valeur n’a été spécifiée pour
un champ.

Bien que vous puissiez saisir n'importe quel nombre d’espaces et de tabu-
lations dans les fichiers .prn et .txt vous devez observer les regles suivan-
tes quand vous créez un fichier de base de données .prn ou .txt:

* Si un champ qui suit un ‘Name’ non défini et optionnel est défini, le
champ ‘Name’ non défini doit étre indiqué par des guillemets
encadrants (“”).

¢ Si un champ qui suit un ‘Wire’ non défini est défini, ‘Wire’ doit étre
indiqué par des tildes encadrants (~~).

¢ Si un champ qui suit une valeur indéfinie est défini, la valeur non dé-
finie doit étre indiquée par la valeur par défaut..

Importer une base de données

Vous pouvez choisir d’'importer une base de données a partir d’un fichier
texte de base de données en sélectionnant File | Import Database (Fi-
chier | Importer base de données) dans la barre de menu d’OpenControl.
Une boite de dialogue apparait. Elle vous permet de saisir un nom de
Source File (Fichier Source).

Vous allez ensuite dans le projet pour recevoir 'importation de la base de
données dans Destination Project (Projet de Destination). Une liste
déroulante vous permet de choisir un projet existant ou de rentrer un
nouveau nom de projet. Si vous choisissez un projet existant, vous devez
indiquer si vous voulez que la base importée écrase la base existante ou fu-
sionne avec elle.

ASTUCE: Vous ne pouvez pas importer de base de données dans un
projet ouvert.
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Lorsque vous importez un fichier texte de base de données, si OpenCon-
trol détecte une ligne erronée ou des Noms dupliqués, vous avez le choix
de supprimer laligne ou d’annuler I'importation. Si OpenControl détecte
un nom (ou un alias) dupliqué dans un timer ou une définition de DRV il
convertit le nom avec des blancs.

Exporter une base de données

Vous pouvez choisir d’enregistrer une base de données de projet sous la
forme d’un fichier texte en sélectionnant File | Export Database (Fi-
chier | Expoter base de données) dans la barre de menu d’OpenControl.
Une boite de dialogue apparait. Elle vous permet de rentrer un nom de
Source Project (Projet Source). Vous pouvez naviguer dans les pro-
grammes existants. Ou entrer un nom de projet.

ASTUCE: Vous ne pouvez pas exporter de base de données depuis un
projet ouvert..

Vous pouvez alors rentrer le nom du fichier pour recevoir la base de
données exportée dans Destination File (Fichier de Destination). Vous
avez le choix d’entrer I'extension .csv, .prn ou .txt ou vous pouvez choisir
d’écraser le fichier de base de données existant.

Editer un fichier pour I'importation

NOTE: Nous vous recommandons d’utiliser un éditeur de texte pour
éditer votre fichier texte avant de I'importer comme base de données.

Si vous voulez utiliser Microsoft Excel pour éditer votre fichier en vue
d’une importation ultérieure, prenez garde aux inconvénients suivants:

» Enregistrement au format CSV ou texte sous Excel:

Excel place des tabulations ou des virgules entre toutes les colonnes
de lafeuille de calcul. Cependant, siles cellules de la derniére colonne
ne contiennent pas de données, Excel supprime, lorsque vous
enregistrez, les virgules ou les tabulations supplémentaires qui
indiquent un champ vide pour cette séquence.

Excel sauvegarde les fichiers texte par blocs de 16 lignes. C’est
pourquoi, si toutes les cellules de la derniére colonne d’un bloc de 16
lignes sont vides, Excel enregistre cette zone comme si la derniére
colonne n’existait pas. Excel ne sauvegarde aucune virgule ni aucune
tabulation pour ce bloc de cellule de 16 lignes.

Si, au moins une cellule de la derniére colonne de ce bloc de |6 lignes
n'est pas vide, Excel sauvegarde cette zone comme si la colonnne
existait pour toutes les lignes. Cette action a pour effet d’ajouter a des
rangées des virgules et des tabulations externes qui provoquent des
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entrées invalides lors de I'importation de la base de données dans
OpenControl. Pour éviter des le début I'ajout de virgules et de tabula-
tions supplémentaires a la fin des rangées, vous devez séparer les
types de données en insérant des rangées vides supplémentaires de
sorte que chaque type de données commence toutes les seize
rangées plus une.

» Importation de ‘Wire Labels’ contenant des virgules:
Comme Excel considére la virgule comme un séparateur de
colonnes, il tente de séparer les champs Wire Labels qui contiennent
des virgules en colonnes.
Pour empécher Excel de séparer ces champs, utilisez un éditeur de
texte pour placer les champs Wire Label entre guillemets etimporter
ensuite le fichier dans Excel. Il considére alors ces champs comme des
chaines de caractére et n'essaye plus de les séparer en colonnes.

» Exportation de chaines au format CSV
Dans son menu, Excel ne dispose pas de commande permettant
d’exporter automatiquement vers un fichier texte qui contienne ala
fois des guillemets et des virgules comme délimiteurs. Par exemple
Excel ne peut pas créer automatiquement un fichier texte sous cette
forme :

STRING, Stringl,50,”This is a test string!”

Pour exporter dans Excel un fichier texte avec a lafois les guillemets et
les virgules comme délimiteurs, vous pouvez utiliser I'instruction
Print# dans une procédure VBA (Visual Basic for Applications) sem-
blable a 'exemple fourni. Pour que cette procédure fonctionne
correctement, vous devez sélectionner les cellules qui contiennent
vos données avant de la lancer.

Avant d’utiliser la macro qui vous est fournie, exécutez les étapes
suivantes:

= Ouvrez un nouveau classeur.

» [nsérez une nouvelle feuille de module. Dans Excel 97 et 98,
dans le menu Outils, pointez sur Macro, et cliquez sur Visual
Basic Editor. Dans I'éditeur, dans le menu Insertion, cliquez
sur Module. Dans les versions 5.0 et 7.0 d’Excel, dans le menu
Insertion , pointer sur Macro, et cliquez sur Module.

= Tapez le code de la macro exemple dans la feuille de module.

Sub QuoteCommaExport ()

' Dimension all variables.
Dim DestFile As String
Dim FileNum As Integer
Dim ColumnCount As Integer

Dim RowCount As Integer



CHAPITRE 2: Mémoire logique 2= 11

' Prompt user for destination file name.
DestFile = InputBox (“Enter the destination filename”

& Chr(10) & “(with complete path) :”, “Quote-Comma Exporter’)

' Obtain next free file handle number.

FileNum = FreeFile()

' Turn error checking off.

On Error Resume Next

' Attempt to open destination file for output.

Open DestFile For Output As #FileNum

' If an error occurs report it and end.

If Err O Then
MsgBox “Cannot open filename “ & DestFile
End

End If

' Turn error checking on.

On Error GoTo 0O

' Leoop for each row in selection.

For RowCount = 1 To Selection.Rows.Count

' Loop for each column in selection.

For CeolumnCount = 1 To Selection.Columns.Count

' Write current cell’s text to file with quotation marks.
Print #FileNum, “//" & Selection.Cells (RowCount, _

ColumnCount) .Text & w77 ;

' Check if cell is in last column.

If ColumnCount = Selection.Columns.Count Then
' If so, then write a blank line.
Print #FileNum,

Else
' Otherwise, write a comma.

Print #FileNum, “,”;
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End If
' start next iteration of ColumnCount locp.
Next ColumnCount
' Start next iteration of RowCount locp.

Next RowCount

' Close destination file.
Close #FileNum
End Sub

Avant d’exécuter la macro, sélectionnez les données que vous voulez
exporter et lancez la routine QuoteCommaExport.



Langage visuel de
programmation par
organigramme

* Programmation par organigramme - Opérations de base
* Ouvrir et fermer des organigrammes

¢ Supprimer des organigrammes

¢ La fenétre organigramme

¢ Développer des organigrammes

¢ Définir les proriétés de bloc

o Utiliser les identificateurs et les expressions
¢ Ajouter des commentaires

* Blocs extrémité

¢ Blocs traitement

¢ Blocs condition

* Blocs boucle Repeat/Until (Répéter/Jusqu’a)
¢ Blocs boucles While (Tant que)

* Appeler un sous-diagramme

¢ Goto blocs et étiquettes

Progrummaiion par
[ ] V4 [ ]
organigramme—Opeérations de base

Les organigrammes décrivent de nombreux types d’informations et de
problémes d’automatisme ainsi que les moyens de les traiter. Les dia-
grammes se composent de symboles ayant une signification donnée, d’'un
texte explicatif sommaire et de lignes de liaisons. Chaque symbole est af-
fecté d’un nom significatif et sans ambiguité qui reste cohérent tout au
long du diagramme. Les lignes de liaison matérialisent le chemin suivi a
travers le diagramme.
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Organigrammes multiples

Un organigramme unique réalise idéalement une seule tache. Cependant,
la gestion d’un sytéme complet nécessite souvent I'exécution simultanée
de plusieurs taches. OpenControl résoud ce probleme en permettant
I’exécution paralléle d’'un nombre quelconque d’organigrammes. Cette
exécution simultanée de multiples organigrammes permet a chaque di-
gramme de se consacrer a sa tache spécifique, ce qui simplifie grandement
la structure du diagramme.

Lenvironnement de développement ‘OpenControl Development Fra-
mework’ (OCDF) crée une liste de diagrammes - ‘Chart List’ - qui spécifie
quels sont ceux qui doivent étre exécutés et dans quel ordre ils doivent
I’étre. Au démarrage, le systeme exécute toutes les procédures d’initiali-
sation puis entame le cycle normal d’exécution. Au cours de chaque cycle,
le systéme va scruter une entrée pour lire les données du (des) périphé-
rique(s) configuré(s), exécute chacun des diagrammes spécifié dans la liste
des diagrammes et accede aux sorties pour écrire la donnée au(x) péri-
phérique(s).

Tous les diagrammes sont exécutés au cours de chaque cycle en commen-
cant par le premier et en continuant tout au long de laliste . Dans les cycles
les plus simples, le premier diagramme de la liste s’exécute, puis le second
de laliste, puis le troisiéme et ainsi de suite jusqu’a ce qu’ils aient tous été
exécutés. Cependant, dans de nombreuses situations réelles, le dia-
gramme en cours d’exécution atteint un bloc ou il doit attendre I'arrivée
d’un événement pour pouvoir continuer. Pendant cette attente, le dia-
gramme passe (typiquement) le contréle au diagramme suivant de la liste
permettant a ce diagramme, ainsi qu’aux autres, de s’exécuter normale-
ment. Au cycle suivant, si ’événement s’est produit, I'exécution du dia-
gramme reprend au méme point, sinon il redonne le contréle au
diagramme suivant.

Programme et sous-diagrammes

VFL propose deux niveaux de développement de diagramme: le niveau
programme et le niveau sous-diagramme ou sous-programme. Les orga-
nigrammes de programme décrivent les étapes nécessaires pour réaliser
un process ou une tache de traitement particuliers. Plus I'organigramme
de programme est précis, plus il est facile de développer des organigram-
mes fonctionnels.
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Les organigrammes de sous-diagrammes contiennent les informations les
plus détaillées possibles nécessaires au fonctionnement de
I'organigramme. Ces sous-programmes puissants et réutilisables peuvent
étre appelés de nombreuses fois dans plusieurs organigrammes
différents.

Blocs d’organigramme

Les organigrammes contiennent différents types de blocs: traitement,
extrémité, décision et sous-diagramme.

Les blocs de traitement sont représentés par des rectangles avec un point
d’entrée en haut et un point de sortie en bas. Chaque bloc de traitement
contient une description de I'action ou des actions qui doivent étre effec-
tuées. Le méme bloc peut contenir différentes commandes qui seront
exécutées séquentiellement .

Les blocs extrémité définissent le début et la fin du déroulement du pro-
gramme. Tous les organnigrammes possedent un bloc d’extrémité de dé-
part et de fin ou de retour. Sur un bloc de retour, les organigrammes de
sous-programmes retournent vers le diagramme qui les a appelés.

ASTUCE: Un organigramme n’a qu’un seul bloc de début mais peut
avoir plusieurs blocs de fin ou de retour.

Les blocs de décision sont représentés par des losanges avec un point
d’entrée en haut et des points de sortie en bas et sur la droite. Les blocs de
décision incluent une condition, des blocs boucle repeat/until (répéter/jus-
qu’a) et boucle while (tant que). Toute question nécessitant une réponse
oui/non peut étre posée dans ces blocs. Si vous voulez tester deux condi-
tions en méme temps, vous pouvez les décrire en utilisant les opérateurs
AND (ET), OR (OU), XOR (OU Exclusif), et NOT (NON). Par
exemple:

START_PB = ON AND EMERGENCY = OFF

Avec la boucle repeat/until (répéter jusqu’a) et la boucle while (tant que)
vous pouvez désigner un bloc qui répéte les commandes. La boucle re-
peat/until continuera a poser la question dans ce bloc jusqu’a ce que la
condition soit réalisée. La boucle while continuera a poser la question
dans ce bloc jusqu’a ce que la condition ne soit plus réalisée.

Les organigrammes sont des diagrammes événementiels qui ne sont pas
soumis a des contraintes de temps, bien qu’il soit possible d’affecter un
time-out (délai de réponse) a un bloc de décision. Quand le délai de ré-
ponse, exprimé par un nombre en microsecondes, est écoulé, le
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programme suit I'autre branche méme si le bloc n’a pas réalisé toutes les
conditions.

Grace aux blocs sous-diagramme vous pouvez ajouter des appels a
d’autres organigrammes .

Ouvrir et fermer des organigrammes

La fenétre de I'espace de travail contient une liste de tous les orga-
nigrammes existants du projet en cours présentés dans la branche
Flowchart (Organigramme) de I'arborescence du projet. Pour dé-

Advance_Bottle

dvancs, Botle] velopper la branche, sélectionnez le signe plus (+) a coté de
Air_Prassurs Flowchart ou double-cliquez directement sur le nom de la
gz:::z—bﬁ:a ’ branche. Pour refermer, sélectionnez le signe moins (-) ou

Chart22 double-cliquez a nouveau sur le nom:

» Pour ajouter un diagramme dans la hiérarchie du projet,
sélectionnez File | New (Fichier| Nouveau) dans le menu option
ou cliquez sur le bouton New (Nouveau) de la barre d’outils.

» Pour éditer un diagramme du projet, double-cliquez sur le nom du
diagramme, ou mettez son nom en surbrillance et sélectionnez
I'option menu File | Open (Fichier | Ouvrir), ou cliquez sur le
bouton Open (Ouvrir) de la barre d’outils. Une fenétre d’édition
apparait pour I'organigramme.

» Pour fermer un organigramme ouvert, cliquez sur X dans le coin
supérieur droit de la fenétre d’édition (Fenétre ‘Flowchart’).

Vous pouvez supprimer des oraganigrammes au méme endroit que celui

ou vous les avez créés dans la fenétre de I'espace de travail projet. Avant

de pouvoir supprimer un organigramme, vous devez fermer tous les orga-

nigrammes ouverts .

» Double-cliquez sur flowchart dans la fenétre de I'espace de travail
projet.

» Mettez un nom de diagramme en surbrillance.

> Sélectionnez Edit | Delete (Edition | Supprimer) du menu op-
tion ou cliquez sur le bouton Delete (Supprimer) de la barre
d’outil. Avant de supprimer un organigramme, OpenControl vous
demande la confirmation de la suppression.
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Naviguer dans la fenétre Flowchart
(organigramme)

& Flow Chart: Clear_Errors M= E
I Dlofa|dajo]él-|El v| R[] Bl 2l

Block Properties x|
: | | | |
Unil Caption -
cntr » ¥ —~ Command Turm OFf
TG Tag Ermorl[cntr]
Dicne Command Increment
Tag chtr =

La fenétre Flowchart (Organigramme) inclut tous les outils nécessaires
pour créer un oraganigramme exécutable et une zone de travail pour affi-
cher le diagramme en cours de développement. En utilisant le jeu d’outils
fourni, vous pouvez ajouter et définir les blocs qui représentent le dérou-
lement du programme des taches qui sont réliées entre elles. La fenétre
Flowchart contient un espace de travail organigramme, une barre d’outils,
une sous-fenétre d’affichage spécial et une boite flottante de propriétés
des blocs.

L'espace de travail de I'organigramme

Lespace de travail de I'organigramme offre un écran graphique orienté
objet ou vous pouvez placer et éditer vos blocs. Lespace de travail utilise
une grille avec des cellules de coordonnées dans la partie supérieure et
dans la partie gauche. Ces coordonnées permettent de référencer la posi-
tion d’un bloc dans le diagramme. Un nouveau diagramme par exemple
comprend un bloc départ en (0,0) et un bloc retour en (0,1). Léditeur
place automatiquement tous les blocs insérés dans la grille.
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Barre d’outils

Zoom Out

A4

Zoom In

La barre d’outils donne accés aux outils de programmation de I'organi-
gramme et aux options d’affichage. Pour sélectionner une option de la
barre d’outils, cliquez sur le bouton correspondant. Pour afficher une
bréve description de la fonction du bouton, laissez le curseur de la souris
sur le bouton pendant environ | seconde. Un nom de fonction apparait
pour ce bouton.

Zoom avant et arriére

Vous pouvez afficher I'espace de travail avec des agrandissements diffé-
rents en utilisant les boutons Zoom In (Zoom Avant) et Zoom Out (Zoom
Arriére) de la barre d’outils . Ces options déterminent I'agrandissement
avec lequel I'organigramme sera visualisé. Lors de la création d’'un nouvel
organigramme celui-apparait avec I'agrandissement maximum. Ultilisez
les possibilités du Zoom pour afficher I'organigramme avec deux agran-
dissements grace a la sous-fenétre d’affichage spécial.

Sous-fenétre d’affichage spécial

Adjust Pane Size

Pour faire apparaitre une sous-fenétre d’affichage spécial:

» faites passer le curseur sur la barre grise ‘Adjust Pane Size’
(Ajuster la taille de la sous-fenétre) entre la partie gauche de la
fenétre et les coordonnées verticales. Le curseur se
transforme en une double fleche noire droite-gauche.

» Cliquez et faites glisser la barre d’ajustement de taille vers la
droite. Le panneau d’affichage spécial apparait quand 'espace
de travail est poussé vers la droite.

ASTUCE: Si la fenétre entiére se déplace, c’est que vous avez
entrainé la partie gauche de la fenétre et non la barre d’ajustement.
Déplacez légerement le curseur vers |la droite et recommencez.

> pour déterminer le contenu de I'affichage, faites un clic droit dans
la sous-fenétre d’affichage spécial et sélectionnez Chart View
(Affichage Diagramme) , ST Code View (Affichage Code ST),
ou Hide (Masquer) dans le menu déroulant:

= Quand vous sélectionnez Chart View (Affichage Diagramme),
I’organigramme apparait dans le panneau avec I'agrandissement
maximum. Laffichage défile automatiquement pour que la vue
présentée soit centrée par rapport a la position actuelle de la
souris dans I'espace de travail. Cette option vous permet une
présentation avec un faible agrandissement dans la fenére de tra-
vail et une présentation de la zone autour du curseur dans le
panneau spécial. Cette fonctionnalité est particulierement
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appréciable avec des organigrammes importants dans la mesure
ou vous pouvez voir a la fois 'organigramme entier et une petite
zone de détail.

= Quand vous sélectionnez ST Code View (Affichage Code ST),
le diagramme apparait sous la forme du code source structuré
en texte d’apres 'lEC-1 13 1. Léditeur remet automatiquement le
code a jour quand vous effectuez des changements dans
I'organigramme.

» Quand vous sélectionnez Hide (Masquer), la sous-fenétre
d’affichage spécial disparait.

Activer les étiquettes

Le bouton Toggle Labels (Activer les Etiquettes) active ou désactive les éti-

quettes des blocs. La propriété libellé apparait sur le bloc si vous activez
les étiquettes. Pour les blocs départ, la propiété nom de I'organigramme
apparait. Si vous désactivez les étiquettes ou si vous ne saisissez aucun
libellé, la premiére propriété de commande ou de condition définie s’affi-
chera comme étiquette de bloc.

Adapter la taille au contenu

3%' Le bouton Size to Content (Adapter la taille au contenu) change la taille des

blocs dans I'organigramme courant pour s’adapter a leur contenu. Vous
pouvez personnaliser la taille des blocs qui en résulte a l’'aide de la boite de
dialogue Flowchart Preferences (Préférences de I'organigramme) située
dans la boite de propriété du bloc de départ.

Afficher I’historique des changements

Le bouton View Change History (Afficher I'Historique des Changements)

affiche I’historique des changements si le traitement de la liste de controle
a été activé pour I'organigramme sélectionné. Si le traitement de la liste de
contréle n'a pas été activé, un message d’erreur apparait qui vous pro-
pose de I'activer. Le programme enregistre tous les changements surve-
nus apres I'activation dans I’historique des changements du diagramme .

Pour activer le traitement de la liste de contréle dans un organigramme,
cliquez sur le bouton View Change History dans la barre des outils. Un
message apparait vous proposant I'option d’activation.

[IQIE'II [ [ . I./ e e I ’ I

possible de la désactiver.

Apres I'activation, il vous est demandé d’entrer un commentaire sur les
modifications que vous avez apportées a chaque fois que vous fermez la
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fenétre de I'éditeur (et que vous enregistrez les changements). La boite
de mise a jour de I'historique des changements apparait vous permettant
de saisir vos commentaires et de vérifier I’historique actuel en cliquant sur

le bouton View Log (Afficher le journal).

Update Flowchart Change History [ %]

Froject: Demao
Flowchart:  Clear_Ermors

Description of changes:

0k, | Cancel | Wiew Log ‘

[

B

Laffichage de I'historique des changements apparait a chaque fois que
vous séléctionnez le bouton View Change History dans la barre d’outils
ou sur sur le bouton View Log de la boite de mise a jour de I'historique
des changement de 'organigramme. Cliquez sur le bouton Print (Impri-

mer) pour imprimer le fichier du journal.

Flowchart Change History [ x]

Project; Demo
Flowschart:  Clear_Ermors
09/11/1998 16:55:43

Project: Dema, Flowchart: Clear_Emors, Log created by: carale
added clear erors flovchart

[

NOTE: Quand vous activez le traitement de la liste de contréle . le
systeme définit cette action comme une modification dans

'organigramme.
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Afficher les références croisées des identificateurs

Flowchart Tag Cross Reference Report | x|

Le bouton View Tag Cross Reference (Afficher le Références Croi-
sées des identificateurs) vous permet d’afficher un relevé de tous les
identificateurs utilisées dans I'organigramme. Ce relevé contient le nom
du projet, le nom de I'organigramme, la liste des identificateurs par alias,
DRYV, bloc et utilisation. Vous pouvez imprimer une copie du rapport
grace au bouton Print de la fenétre. Un rapport imprimé se présente
comme dans I'exemple qui suit:

Froject: Demo Flovechart: Chart1 Frint... ‘
ALTAS NAME DRV [1 = BEBLOCK TUSAGE J
Flagl EMH2 1,0 IF Condition Test
= 3,0 Turn Off
= 3,2 Turn On

Flaga FMHG 4.0 IF Condition Test
= G,0 Turn Off
= 6,1 Turn 0On

Flags3 ZMH4a 4.2 IF Condition Test
= 6,2 Turn Off
= E,3 Turn On

Flagd MG 9.0 IF Condition Test
= 11,0 Turn Off
= 11,1 Turn On

Remplacer du texte dans un organigramme

Le bouton Replace Text (Remplacer Texte) vous permet de rechercher
dans 'organigramme courant toutes les occurrences d’une chaine de
texte spécifiée et de les remplacer par une autre chaine de texte. Quand
vous sélectionnez le bouton Replace Text, la boite de dialogue Replace
Text in Flowchart apparait:

Heplace Text in Project
Find what; |
Replace with: |
[ Match whale word only W Search Logichemarny
[ Match caze W Search Chartz/Diagrams
Cancel
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» Entrer la chaine que vous voulez remplacer dans la case ‘Find what’
(Chercher) .

» Entrez le texte que vous voulez insérer dans la case ‘Replace with’
(Remplacer par).

» Cochez ‘Match whole word’ (Mot entier) uniquement si vous vou-
lez respecter des mots entiers delimités par un espace, une tabula-
tion, une nouvelle ligne, une parenthése, une virgule, un
point-virgule, un signe égal, plus ou moins, un astérisque, une barre
oblique, un crochet, un signe supérieur a ou inférieur a.

» Cochez ‘Match case’ (Respecter la casse)si vous voulez respecter la
casse.

» Pour ‘Replace in’ (Remplacer dans), choisissez ‘Selection’ (Sélection)
ou ‘Whole chart’ (Tout le Diagramme) pour indiquer I'étendue de la
recherche..

» Sélectionnez ‘Replace All’ (Remplacer Tout) pour lancer la recher-
che et le remplacement.

En fonction de votre sélection de remplacement, le systeme traite les
boites appropriées dans I'organigramme courant et remplace le texte
spécifié sans intervention de I'utilisateur. Si vous avez déja sélectionné
I'option ‘Always size to content’ (‘Toujours redimensionner au contenu’)
dans la boite de dialogue Flowchart Preferences (Préférences de ’or-
ganigramme) ,I'éditeur retaille automatiquement les blocs touchés.

Boite de propriétés de bloc

Chaque bloc d’organigramme dispose d’un

Block Properties
certain nombre d’attributs ou propriétés. Ces
Caption : *| propriétés s’affichent dans une boite de po-
':D;“an;and E:';F{gnn] — | priétés de bloc a laquelle on accéde en
Cammand [Tmm— double-cliquant sur le bloc. Une fois affichée,
Tag chlr =l .| laboite de propriétés reste visible tant qu’elle

n'est pas explicitement fermée. Le contenu
de la fenétre change en fonction du bloc sélectionné.

Menu bloc surgissant

Vous pouvez manipuler chaque bloc d’un organigramme en faisant un clic
droit a 'intérieur du bloc. Un menu surgissant apparait avec les options
Cut (Couper), Copy (Copier), Past (Coller) et Delete (Supprimer) le bloc. Le
menu offre également I'option Size to Content (Redimensionner au conte-
nu) ou Comment Out (Commenter) le bloc. Loption finale des propriétés
présente la boite des propriétés du bloc.
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Développer des organigrammes

Lorientation objet de cette programmation vous donne la liberté d’établir
facilement la structure de votre organigramme. Grace au curseur fleche et
a la barre d’outils, vous pouvez placer et manipuler les blocs de I'organi-
gramme. En placant les blocs, vous programmez directement le déroule-
ment du programme, les liaisons aux sous-diagrammes et vous ajoutez des
commentaires a I'organigramme. Vous pouvez sélectionner des blocs, les
couper/copier, coller, les supprimer et redimensionner la taille des blocs.

Sélectionner de blocs

Pour sélectionner un bloc, cliquez sur I'outil fleche et cliquez ensuite dans

IT le bloc. Des poignées de redimensionnement apparaissent autour du bloc
sélectionné qui passe en vert foncé. Si vous sélectionnez un bloc de
décision (condition ou I'un des blocs boucle), les blocs action contenus
dans la boucle du bloc de décision apparaissent en jaune. Pour effacer,
vous pouvez faire une sélection multiple de blocs action, départ et fin/re-
tour. Pour faire une sélection multiple, laissez la touche <Shift>
(<Maj>) enfoncée pendant la sélection des blocs. Tous les blocs sélec-
tionnés apparaissent en vert. Pour désélectionner les blocs, cliquez dans
une partie vide de la fenétre de travail.

Progess While Loop
Conditlon Goto Placer des blocs
| | <|>—-| | | | ‘5 | Aprés avoir sélectionné les outils de bloc, vous pouvez
Termlnator Subc art

Reptat/Until  Goto Labe| placer dans votre organigramme un ou plusieurs types de
bloc que vous avez sélectionnés. Pour placer le type de
bloc sélectionné, déplacez le curseur fleche et cliquez sur une ligne de liai-

son existante. Le bloc apparait a cet endroit.

COMMENTAIRE: | es lignes de liaison (lighes avec les fléches
indiquant le sens de déroulement du programme) apparaissent
automatiquement entre les blocs existants et les houveaux blocs
quand vous placez un bloc.

Changer la dimension d’un bloc

Apreés avoir sélectionné un bloc unique, vous pouvez le redi-
mensionner avec les poignées. Pour changer les dimensions
d’un bloc, déplacez I'outil fleche sur I'une des poignées jusqu’a
ce qu’il se transforme en double fleche (qui pointe dans les di-
rections dans lesquelles vous pouvez redimensionner le bloc
avec cette poignée). Cliquez sur la poignée et faites glisser le contour du
bloc pour redimensionner.
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Effacer les blocs

Pour effacer un bloc sélectionné, appuyez sur <Del> (<Suppr>), cliquez
sur les bouton Delete (Supprimer), ou sélectionnez I'option menu Edit |
Delete (Edition | Supprimer).

ASTUCE: Quand vous coupez un bloc, celui-ci est placé dans le
presse-papier de Windows et il peut-étre récupéré pour faire un col-
lage. Quand vous supprimez un élément, celui-ci n'est pas mis dans le
presse-papier.

Déplacer des blocs

Pour déplacer un bloc, faites glisser le contour du bloc au nouvel emplace-
ment. Léditeur I'insére automatiquement entre les blocs reliés par une
ligne. Un bloc déplacé conserve toutes ses propriétés d’origine.

ASTUCE: Copie par Glisser Déposer. Si vous maintenez la touche

< CTRL> appuyée pendant que vous glissez le bloc a un autre em-
placement, vous le copiez en laissant ’original intact.

Couper, copier et coller des blocs

Les opérations couper, copier et coller fonctionnent comme dans toutes
les applications Windows® en déplacant les données depuis ou vers le
presse-papier. Couper supprime les blocs sélectionnés de I'organi-
gramme et les place dans le presse-papier. Copier duplique les blocs sé-
lectionnés dans le presse-papier mais laisse les blocs originaux dans
I'organigramme. Coller insére le contenu du presse-papier (les blocs preé-
cédemment coupés ou copiés) dans I'organigramme a la suite du bloc en
cours de sélection. Vous pouvez utiliser chacune de ces options a partir de
la barre d’outils ou a partir du menu Edit (Edition).

» Avec l'outil fleche, sélectionnez un bloc a copier ou a couper. Vous

pouvez sélectionner plusieurs blocs avec la touche Shift

(Maj)enfoncée ou entourer les blocs désirés en cliquant et glissant
I'outil de sélection rectangulaire.

NOTE: Si vous sélectionnez un bloc de condition.,comme if/then, cette
sélection inclut tous les blocs qui suivent jusqu’a ce que la condition
soit satisfaite, bien que les blocs additionnels apparaissent en jaune.

Une action couper ou copier appliquée a un bloc condition affecte
également ces blocs additionnels.

» Pour copier, cliquez sur le bouton Copy (Copier), sélectionnez Edit
| Copy, ou faites un clic-droit et sélectionnez Copy.

» Pour couper, cliquez sur le bouton Cut (Couper), sélectionnez Edit
| Cut ou faites un clic-droit et sélectionnez Cut.

» Sélectionnez un bloc qui doit précéder le bloc a insérer.
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> Sélectionnez le bouton Paste (Coller), sélectionnez Edit | Paste ou
faites un clic-droit et sélectionnez Paste. Le bloc du presse-papier
apparait a la suite du bloc en cours de sélection.

COMMENTAIRE: ’éditeur VFL utilise un presse-papier interne. Yous
ne pouvez pas copier ou couper des blocs et les coller dans d’autres

applications Windows Microsoft.

Vérifier I'intégrité du diagramme
\’f | Le bouton Check Chart Integrity (Vérifier I'intégrité du diagramme) vérifie
Pintégrité de I'organigramme sélectionné. Si I'éditeur de structure dé-
tecte une erreur pendant la vérification, la fenétre d’état en bas de de la fe-
nétre de I'éditeur d’environnement affiche I'erreur.

Définir | iétés de bl

Lorsque vous insérez un nouveau bloc dans un organigramme, I'éditeur lui
assigne des valeurs par défaut qui dépendent du type de bloc. Vous pou-
vez modifier ces propriétés grace a la boite de propriétés de bloc a la-
quelle on accede en double-cliquant sur le bloc. Une liste d’attributs du
bloc sélectionné apparait dans la fenétre. Le type des attributs listés dé-
pend du type de bloc sélectionné. La fenétre comporte des controles
d’édition et des champs qui vous permettent de spécifier les actions
List Buttons  Build Expression Button  Close - ¢jjjsges ou les conditions testées lors de

I’exécution du bloc par le programme:

Blocx Properties

|| ¢ Les Boutons de liste - ‘List Buttons’ -
Caption \ ﬂ modifient la liste des commandes des

E d Turn Off . . ,
e — blocs traitement et les listes d’arguments

Tag Error [cntr]
Command Ircrement dans les blocs départ des
Tag el /.| sous-diagrammes. Ces boutons
/ permettent d’ajouter un élément (a la
suite de [I'élément en surbrillance), d’effacer I'élément en
surbrillance, ou de déplacer cet élément en surbrillance dans la liste.
Le champ Command (Commande) doit étre mis en surbrillance pour
pouvoir accéder aux boutons de liste. Cette manipulation vous

permet de rentrer des commandes multiples dans un bloc de
traitement avec le bouton Insert (Insérer).

Scroll Bar

* Le bouton Build Expression (Générer une expression) ouvre une boite
de dialogue qui permet de générer une expression pour la propriété
ou |'action sélectionnée.

¢ Le bouton Close (Fermer) ferme la boite. Pour la réouvrir, cliquez sur
n'importe quel bloc.

¢ Labarre de défilement - ‘Scroll Bar’ - vous permet de vous déplacer
dans la liste des propriétés.
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¢ La boite de propriété s’ouvre toujours avec des dimensions par
défaut. Vous pouvez changer ses dimensions en cliquantsur une ligne
ou sur un coin avec le curseur et en les déplacant.

Utiliser identificateurs et expressions

Build

Index (O ptional]
k:-:pre&sinn

e rem | ul P | Beckpace
B =] [T Bo] [E]E] e

La plupart des blocs d’organigramme font référence a un identificateur ou
a une expression. Les identificateurs permettent Il'accés de
I’organigramme a des périphériques réels d’entrée et de sortie. Grace aux
expressions, vous pouvez assigner de nouvelles valeurs basées sur des
calculs numériques qui comporetnt souvent des références a d’autres
identificateurs. Les blocs de décision font référence a des identificateurs
et des expressions qui controlent le déroulement du programme a travers
le diagramme.

Keypad

Les identificateurs et les expressions sont saisies dans une boite de dia-
logue identique pour tous les blocs et toutes les commandes. Bien que ces
boites different légerement en fonction des réponses attendues, elles
contiennent toutes un pavé de touches - ‘Keypad’ - et une zone de saisie
de I’expression - ‘Area to Enter Expression’ -.

* Le pavé vous permet de générer une expression en utilisant la souris
plutét que votre clavier. Quand vous sélectionnez un bouton du pavé,
I’éditeur VFL insére les caractéres correspondant au bouton au point
d’insertion de texte du champ sélectionné. Vous pouvez ajouter des
nombres, des opérateurs arithmétiques et booléens, des préfixes et
des types de données de mémoire logique, des espaces et des mots
clés fixes(ON, OFF TRUE, FALSE). Le bouton Backspace (Retour
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arriére) efface le caractére a gauche du curseur; le bouton Clear
(Effacer) efface le champ entier.

Une deuxiéme boite, la zone de liste Select

Select Expression Argument X . p .

T | | — | Expression Argument (Sélectionner argument de
rg T ype election Lis R . NN N .
S Fiog] 'expression), apparait a c6té de la boite de dia-
Ot E:agg logue des idendificateurs et des expressions. Elle

W g . . ) r.

Stifg: Flagd contient une liste de noms d’identificateurs:
Constants . L es N L, e .
Timers * Ajouter une référence a tout élément défini
Functions de le base de données OpenControl en
Localars

T utilisant la liste des noms
(=)

d’identificateurs. Depuis la liste ‘Arg Type’,
Wiire Label vous pouvez sélectionner des éléments de la
DRY base de données, entrées, sorties, mémoire,
des chaines, des temporisations, des
fonctions ou des variables locales. Les
identificateurs correspondant au type
d’argument  choisi  apparaissent dans

Selection List (Liste de
sélection). Double-cliquez sur un élément de la liste pour insérer le
nom correspondant dans le champ de saisie ‘Tag’ de la boite de
dialogue des identificateurs et expressions. Sélectionnez I'affichage
du nom d’identificateur comme alias, Wire Label, ou DRV depuis la
liste View (Affichage).

* Vous pouvez entrer manuellement une référence entiére
d’identificateur ou une expression en cliquant dans le champ de la
boite de dialogue des identificateurs et expressions et en tapant le
texte correspondant au clavier.

* Depuis la liste ‘Arg Type’ vous pouvez également sélectionner des
fonctions comme argument d’expression. La liste View présente les
options math, E/S série, chaine, systéme, temporisation et
date/heure.

¢ Sélectionnez 'option Math pour obtenir les fonctions suivantes:

= SHL(value,bits) retourne value (valeur) décalée vers la gauche
du nombre de bits spécifié.

= SHR(value,bits) retourne value (valeur) décalée vers la droite
du nombre de bits spécifié.

¢ Sélectionnez I'option Serial 1/O (E/S série) pour obtenir les fonctions
suivantes:

» SerialGetCD(port) récupeére I'état de I'entrée CD pour le port
spécifié.

» SerialGetChar(port,timeout) récupére un caractere sur le
port spécifié.
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SerialGetCTS(port) récupere le CTS du port spécifié.
SerialGetDSR(port) récupere le DSR du port spécifié.
SerialGetDTR(port) récupere le DTR du port spécifié.
SerialGetFlowStatus(port) récupere 'état du flux du port
spécifié.

SerialGetLineBreak(port) récupere 'état d’interruption de
ligne du port spécifié.

SerialGetReadCharsWaiting(port) récupére les caractéres en
attente de lecture du port spécifié.
SerialGetReadStatus(port) récupeére I'état de lecture du port
spécifié.

SerialGetRI(port) récupére I'état Rl du port spécifié.
SerialGetRTS(port) récupere le RTS du port spécifié.

SerialGetWriteCharsWaiting(port) récupere les caractéres
en attente d’écriture du port spécifié.
SerialGetWriteStatus(port) récupere I'état d’écriture du port
spécifié.

SeriallsFlowCharWaiting(port) détermine si Flow Char est en
attente pour le port spécifié.

¢ Sélectionnez I'option String (Chaine) pour obtenir les fonctions
suivantes:

COMPARE(stringl, string2) compare les deux chaines pour
obtenir une indication de différence.

FIND(string,substring) retourne la position a laquelle est
rencontrée pour la premiére fois la sous-chaine ‘substring’ dans
la chaine ‘string’. Si ‘substring’ n’est pas rencontrée, la fonction
renvoie 0 .

LEN(string) retourne la longueur de la chaine.
STRING_TO_INT(string) convertit la chaine dans un entier.

¢ Sélectionnez 'option System (Systéme) pour obtenir les fonctions
suivantes:

INP(port) retourne un byte de I'E/S spécifiée.
INPD(port) retourne un mot double de I'E/S spécifiée.
INPW(port) retourne un mot de I'E/S spécifiée.

IsRTSSCardExternalBatteryLow() retourne 'état de
sous-charge d’une batterie extérieure.

IsRTSSCardinternalBatteryLow() retourne I'état de
sous-charge d’une batterie intérieure.
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IsWinNTCrashed() retourne I'indication que Windows NT est
bloqué.

SaveRetentiveMemoryToDisk() enregistre la mémoire
sélectionnée sur votre disque dur.

¢ Sélectionnez Timer (Temporisation) pour obtenir les fonctions
suivantes:

T_DONE(timer_id) retourne True (Vrai) quand la temporisa-
tion a expiré.

T_PREVAL(timer_id) retourne la valeur d’initialisation de la
temporisation.

T_VALUE(timer_id) retourne la valeur courante de la
temporisation.

* Sélectionnez I'option Date/Time (Date/heure) pour obtenir les
fonctions suivantes:

GetDay(seconds) retourne le jour du mois déterminé a partir
du nombre de secondes écoulées depuis le |er janvier 1970.

GetDayOfWeek(seconds) retourne le jour de la semaine
déterminé a partir du nombre de secondes écoulées depuis le
ler janvier 1970.

GetDayOfYear(seconds) retourne le jour de I'année
déterminé a partir du nombre de secondes écoulées depuis le
ler janvier 1970.

GetHour(seconds) retourne ’heure déterminée a partir du
nombre de secondes écoulées depuis le |er janvier 1970.
GetMinute(seconds) retourne la minute déterminée a partir
du nombre de secondes écoulées depuis le |er janvier 1970.
GetMonth(seconds) retourne le mois déterminé a partir du
nombre de secondes écoulées depuis le |er janvier 1970.
GetSecond(seconds) retourne la seconde déterminée a partir
du nombre de secondes écoulées depuis le ler janvier 1970.

GetYear(seconds) retourne I'année déterminée a partir du
nombre de secondes écoulées depuis le ler janvier 1970.

IsLeapYear(year) retourne l'indication si I'année spécifiée est
une année bissextile.

* Pour spécifier une chaine, insérez le nom d’identificateur de la chaine
dans la liste de parameétres de la fonction.

* Pour spécifier une temporisation, insérez le nom d’identificateur de
la temporisation comme timer_id dans la liste de paramétres de la
fonctiont [T_DONE(timer tagname)].
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* Pour spécifier le nombre de secondes depuis le | er janvier 1970 vous
obtiendrez le temps courant du systeme en utilisant le bloc
traitement Date/Time Get.

Identificateurs

Unidentificateur fait référence a un élément de labase de données Open-
Control. Quand une entrée de périphérique ou une instruction
d’affectation assignent une nouvelle valeur a un identificateur, la valeur
dans la base de données est remise a jour. Quand une expression fait réfé-
rence a un identificateur, 'exécutable récupére la valeur courante de
I'identificateur dans la base de données et utilise cette valeur dans
I'expression.

Lorsqu’il est fait référence a unidentificateur, un index optionnel peut spé-
cifier un offset (démarrant a |) depuis I'identificateur courant dans la base
de données d’OpenControl . Par exemple un index =1 fait référence a
I'identificateur spécifié, un index = 2 fait référence a I'identificateur sui-
vant dans la base de données etc... Comme un index peut étre une ex-
pression, vous pouvez faire référence a un identificateur en vous servant
de la valeur d’un autre identificateur. Lindex apparait entre crochets [ ] et
suit immédiatement le nom de I'identificateur. Quand vous spécifiez une
valeur dans le champ index, le générateur d’expression insere automati-
quement les crochets .

Propriété d’instruction

La propriété d’instruction - Statement property - apparait dans un bloc
traitement quand vous définissez une commande Assign (Affecter). Une
instruction affecte la valeur de I'expression spécifiée a I'identificateur spé-
cifié. Vous ne pouvez entrer qu’une seule référence d’identificateur dans
le champ Tag (Identificateur). Vous pouvez saisir des éléments mathémati-
ques et des éléments de logique booléenne dans le champ Expression,
mais vous devez mettre les expressions booléennes entre crochets. Vous
ne pouvez pas comparer des valeurs (plus grand que ou plus petit que), et
vous ne pouvez utiliser que I'opérateur booléen AND.

Propriétés des temporisations

La boite de dialogue Build Timer ID apparait quand vous définissez les
les propriétés des commandes Timer Start, Timer Stop et Timer Reset
(Démarrer, Arréter et Réinitialiser la temporisation) . La boite de dialogue
Build Preset Value apparait quand vous définissez les propriétés de la
commande Preset Timer (Prédéfinir la temporisation) . Chaque boite
contient une zone de texte pour saisir la temporisation choisie ou la
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valeur d’initialisation. Vous pouvez choisir de rentrer la valeur de tempori-
sation en millisecondes, secondes ou minutes. Pour ces propriétés, vous
pouvez entrer un simple identificateur ou des expressions
mathématiques.

Propriétés des chaines

Lorsque vous sélectionnez une commande de chaine - string - dans un
bloc traitement, (depuis un String type dans la boite de dialogue Select
Process Command), une liste de types de parameétres apparait pour cette
commande. Le premier parametre, Destination String (Chaine de destina-
tion), affiche, quand il est sélectionné, une boite de dialogue String Tag
Select (Selection d’identificateur de chaine). Vous ne pouvez rentrer
qu’une seule référence d’identificateur comme champ d’identificateur de
chaine.

Le second paramétre qui apparait, ainsi que les suivants, dépendent de la
commande de chaine choisie . Vous pouvez saisir Source String (Chaine
Source), Number of Chars (Nombre de caractéres), Start Position (Position
de départ), String to Insert (Chaine a insérer), ou Replacement String
(Chaine de remplacement). Lorsque vous sélectionnez 'un quelconque de
ces parametres, la boite de dialogue Buid String Argument apparait de fa-
con a vous permettre de définir les arguments restants. Pour 'argument
de commande de chaine,vous pouvez saisir des éléments mathématiques
et des éléments de logique booléenne mais vous devez mettre les expres-
sions booléennes entre crochets. Vous ne pouvez pas comparer des va-
leurs (plus grand que ou plus petit que), et vous ne pouvez utiliser que
I'opérateur booléen AND.

Propriétés du type de condition

Les boites de dialogue suivantes apparaissent, en fonction du type de
condition - ‘Condition Type’ - que vous avez sélectionné pour un bloc de
décision Condition, Repeat/Until ou While (Condition, Répéter/Jusqu’a ou
Tant que).

* Pour Condition Type of Expression (Type de condition d’expression) la
boite de dialogue Build Condition apparait. Cette boite inclut un
champ de saisie de texte, Condition. Vous pouvez saisir des éléments
mathématiques et des éléments de logique booléenne pour
Pargument de commande de chaine mais vous devez mettre les
expressions booléennes entre crochets.

* Pour Condition Type of Motion Spindle Test (type de condition de test

d’arbre), laboite de dialogue Build Spindle Test Conditionapparait
quand vous saisissez le Test Status (Etat du test).
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¢ Pour Condition Type of Motion Test (type de condition de test de
mouvement), la boite de dialogue Build Motion Test Condition
apparait quand vous saisissez le Test Status (Etat du test).

* Pour Condition Type of Diag Fault Bit Test ou Error Status Bit Test
(type de condition de test de bit Diag Fault ou test de bit d’état d’erreur),
la boite de dialogue Select Tag apparait quand vous saisissez Source
Tag (Identificateur source).

Bloc sous-diagramme

La boite de dialogue Build Argument apparait quand vous définissez les
arguments a passer a un sous-diagramme appelé. Cette boite de dialogue
comprend un champ de saisie de texte, Argument. Vous pouvez saisir des
éléments mathématiques et des éléments de logique booléenne mais
vous devez mettre les expressions booléennes entre crochets. Vous ne
pouvez pas comparer des valeurs (plus grand que ou plus petit que), et
vous ne pouvez utiliser que I'opérateur booléen AND.

Syntaxe d’expression

Dans de nombreux cas, des expressions peuvent remplacer une valeur
unique ou une référence d’indicateur. Entrez les expressions en texte de
forme libre. Elles peuvent étre de nature arithmétique ou logique. Toutes
les expressions produisent un résultat numérique: ou bien le résultat d’un
calcul arithmétique ou bien le résultat true/false (vrai/faux) d’une expres-
sion logique ou vrai correspond a | et faux a 0.

Une expression peut comporter des constantes, des identificateurs et des
fonctions. Elle suit la syntaxe:

expression operator expression

La table suivante résume les opérateurs disponibles, classés par ordre de
priorité.

ATTENTION: Faites particuliérement attention quand vous effectuez
une division. Si vous essayez de diviser par zéro. une erreur interne du
processeur HyperKernel se déclenche et le systéme d’exécution

d’OpenControl se bloque. Ajoutez des tests de contrdle de risque de
division par zéro lorsque vous effectuez des divisions.

TYPE D’EXPRESSION OPERATEURS

unaire -a  (négation)
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TYPE D’EXPRESSION OPERATEURS

multiplicative a*b (multiplication)
a/b (division)
aMOD b (modulo)
additive a + b (addition)

a-b (soustraction)

relationnelle a < b (plus petit que)

a <= b (plus petit que ou égal)
a > b (plus grand que)

a >=b (plus grand que ou égal)
a=>b (égal a)

a <> b (différent de)

sur bits aAND b (ET)

aORb (OU)

a XOR b (OU exclusif)

logique NOT a (Négation logique)

Process Entrer des commentaires et annexez les a votre organigramme

Turn off errors comme une note. Contrairement aux autre types de bloc, les com-

mentaires ne s’alignent pas sur la grille. Placez les commentaires

n'importe ou dans le diagramme. lls peuvent afficher n’importe quel
texte comme des informations concernant |’organigramme ou les blocs
mais ils n’affectent pas le déroulement du programme.
» Cliquez sur I'outil commentaire (dans la barre d’outils de la fenétre

de l'organigramme).

» Placez le pointeur et cliquez dans I'organigramme pour commencer

a placer le commentaire.
» faites glisser la boite jusqua ce qu’elle atteigne la taille souhaitée.
» Relachez le bouton de la souris.

» Remplissez la boite de dialogue des propriétés du bloc
commentaire concerné.

ASTUCE: Si vos commentaires dépassent les limites du bloc. vous
pouvez modifier la taille de ce bloc. Le texte s’adapte
automatiquement a la taille et a la forme du bloc.
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PROPRIETE

CE QUE VOUS SAISISSEZ

Caption (Libellé)

Etiquette utilisateur pour le bloc

Comment
(Commentaire)
Anchor to block (x,y)
(Ancrer au bloc (x,y))

Texte du commentaire

Coordonnées x,y de I'ancrage

NOTE: En option, les blocs de commentaires peuvent étre
‘ancrés’ de maniére relative par rapport @ un autre bloc. Une
fois ancré, le commentaire gardera une position relative
déterminée par rapport & I'ancre. Quand |'ancre se déplace le
bloc de commentaire se déplace également

Blocs extrémité

|

Block Properties
B St -
Chart1

Preferences <Small Fonts, ... »
Chart Tupe Frogram -
Default State Enabled s
Fiun Criteria

7 hd

i

Bloc de départ
programme

Les blocs d’extrémité définissent les points de départ et de sortie
d’un organigramme. Chaque organigramme posséde un bloc départ
et au moins un bloc retour.

Propriétés du bloc départ

NOTE: Les blocs départ de sous-diagram-
mes contiennent des informations importan-
tes sur les identificateurs spécifiques au
diagramme.

Bloc de départ
sous-diagramme

/

Block Properties

| |
Famior g =
M arme wait
Freferences <5Small Fonts, .3
Chart Type Subchart b
Argurments A b

IMT * | vaait_time_mz

Local Yars - [ -- -
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PROPRIETE CE QUE VOUS SAISISSEZ
Caption (Libellé) Etiquette utilisateur pour le bloc
Name (Nom) Nom de 'organigramme

Preferences (Préférences)

Affichage de la fenétre des préférences de
I'organigramme

Chart Type
(Type de diagramme)

Programme (organigramme exécutable) OU
Sous-diagramme (Sous-diagramme pouvant étre
appelé)

Default State (for Program
Chart Type)
Etat par défaut

(pour type
Diagramme de programme)

Enabled or Disabled (Activé ou désactivé)

Létat désactivé interdit I’exécution de
I'organigramme. Ceci est pratique pour
développer des organigrammes destinés a des
fonctionnalités ultérieures de votre projet ou si
certaines machines sont en maintenance et ne
doivent pas tourner.

Run Criteria (for Program
Chart Type)

Criteres d’exécution

(pour type
Diagramme de programme)

Présente la boite de dialogue Build Condition
(Créer condition) pour spécifier une condition qui
doit étre remplie pour que le programme
s’exécute. Les critéres d’exécution sont toujours
évalués au départ de I'exécution, en début de
diagramme. Vous pouvez également choisir
d’évaluer ces critéres a chaque retour d’un
abandon (par exemple a I'intérieur d’une boucle
ou d’une opération d’attente) en sélectionnant
I'option dans la boite de dialogue des
préférences de I'organigramme.

Arguments (for Subchart
Type)
Arguments

(pour type
Sous-diagramme)

By Value (default) (Par Valeur (défaut)): Une
valeur d’identificateur est passée au
sous-diagramme. En tant que tel I'identificateur
ne peut pas étre modifié dans le
sous-diagramme. |l est possible de passer des
constantes littérales c.-a-d. que les nombres
peuvent a étre passés par valeur.

By Reference (Par Référence): Une référence a
I’identificateur est passée au sous-diagramme.
Dés que la référence de I'identificateur donne
un acces direct a la base de données, la valeur
de l'identificateur peut étre référencée ou
modifiée a I'intérieur du sous-diagramme grace
la référence de 'identificateur. Une chaine peut
étre passée By Reference (Par Référence).
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PROPRIETE CE QUE VOUS SAISISSEZ
Local Vars (for Subchart Le nombre de variables locales spécifiques au
Type) diagramme. Une liste des sorties définies,

spécifiques au diagramme apparait sous cette
propriété.

Variables locales

(pour type
Sous-diagramme)

Pour changer I'apparence a I’écran de votre organigramme, sélectionnez

I'option Preferences (Préférences) de la boite de propriété du bloc de dé-

part. La boite de dialogue des préférences de I'organigramme apparait:

* Cliquez sur le bouton Select pour changer la police, la taille de
police, le style de police, ou le script. La police par défaut est Small
Fonts.

¢ Utilisez la fleche haut ou bas pour modifier les marges droite/gauche
et haute/basse du texte de bloc. La valeur par défaut est de 6 points.

Utilisez la fleche de retaillage pour modifier la largeur des losanges et
des rectangles de votre organigramme dans les préférences Size to
Content (Ajuster au contenu).

Utilisez la fleche haut ou bas pour modifier la valeur d’attraction dans
les préférences Size to Content (Ajuster au contenu).

* Dans les sélections d’options: cochez les cases
= Always YIELD in loops (Toujours abandonner dans les boucles)
= Always size to content (Toujours ajuster au contenu)
= Display block shadow (Afficher 'ombre des blocs)
= Freeze selected block in detail view (Figer le bloc sélectionné en
vue détaillée)
= Vérifier les critéres d’exécution sur tous les abandons.
* Enregistrez ou restaurez les valeurs par défaut en cliquant sur les

boutons Save Defaults (Enregistrer les valeurs par défaut) ou
Restore Defaults (Restaurer les valeurs par défaut).
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Propriétés des blocs retour et fin

PROPRIETE CE QUE VOUS SAISISSEZ

Caption (Libellé)

Etiquette utilisateur pour le bloc

Terminate Type
(Type de fin)

Return or Exit (Retour ou Sortie)

Pour les diagrammes de programme, Return fait

redémarrer le programme depuis le bloc de départ.
Pour les sous-diagrammes, Return renvoie le
déroulement programme vers le diagramme
appelant.

Exit fait sortir le déroulement du programme d’une
boucle et continue I'exécution au bloc qui suit
immédiatement la boucle.

Blocs sous-diagramme : arguments et variables locales

INT

Vous pouvez créer des sous-diagrammes pour réutiliser des program-

BOOL
SINT
USINT

DINT
LDIMT
RE&L
LREAL
BOCL by ref]

mes communs d’organigrammes. Cette réutilisation accélére le déve-
loppement et le test dans la mesure ou vous ne créez et testez un
diagramme qu’une seule fois. Quand vous créez un sous-diagramme,
vous pouvez ajouter des arguments (par valeur ou par réference) et des
variables locales spécifiques au diagramme.

» Ajoutez ou sélectionnez un bloc de départ.

» Dans la boite des propriétés de bloc sélectionnez Subchart
(Sous-diagramme) de la liste déroulante Chart Type (Type de
diagramme) . Les propriétés des arguments et des variables locales
apparaissent.

» Mettez Arguments (Arguments) ou Local Vars (Variables locales) en

surbrillance.

» Cliquez sur le bouton Insert (Insérer) de la boite de propriétés.

Lidentificateur apparait.

» Depuis la liste déroulante des nouveaux identificateurs,

sélectionnez le type d’argument que vous désirez passer soit par
valeur (par défaut) soit par référence (by ref).

» Dans la boite de saisie des nouveaux identificateurs (colonne de

droite), saisissez un nom qui décrive I'identificateur.
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Exemple de bloc départ

Ce bloc départ définit les propriétés de base du sous-diagramme Motion.

MHame
Freferences
1 Flagle ON Chart Type
Arguments
BOOL >
BOOL z
& BOOL [by ref] -
BOOL [by ref) =
BOOL [by ref] >
5 Return Local Yars
UINT =

Ces propriétés contien-
= nent deux arguments (by
value), trois arguments
3 .
(by ref) et une variable lo-
x||| cale. Le déroulement du
| | programme démarre a ce
Start ,
i = || bloc quand un autre dia-
otion . .
<Small Fonts, ... > gramme appelle Motion a
SUEhChC"“ T travers un bloc sous-dia-
..< >._
rerert gramme. Le programme
ba_Time entre par le haut dans le
fctutor] bloc puis saute au bloc de
Actuator? ) , )
End_Sensr départ de I'organigramme
mite Motion. Le bloc sous-dia-
Error_Mumber
=l|| gramme appelant peut af-

fecter des valeurs aux

arguments définis dans ce bloc de départ avant que le déroulement du
programme ne se poursuive dans ce diagramme fonctionnel .

TURN OFF
Errorifentr]

INC. cntr

Les blocs traitement définissent les actions de votre programme
de commande. La plupart des actions Command (Commande) né-
cessitent que vous saisissiez des parameétres supplémentaires.

PROPRIETE CE QUE VOUS SAISISSEZ
Caption Etiquette utilisateur pour le bloc
(Libellé)

Command TYPE ACTION A REALISER

(Commande) D’ ACTION

|. Générale I. Acune

2. Turn On a tag (Activer un identificateur)

3. Turn Off a tag (Désactiver un identificateur)

4. Assign a tag a value
(Affecter une valeur a un identificateur)

5. Increment a tag (Incrémenter un
identificateur)
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PROPRIETE CE QUE VOUS SAISISSEZ
Caption Etiquette utilisateur pour le bloc
(Libellé)

Command TYPE ACTION A REALISER

(Commande) D’ ACTION

6. Decrement a tag (Décrémenter un
identificateur

7. Clear a tag (Effacer un identificateur)

8. Enable a chart (Activer un diagramme)

9. Disable a chart (Désactiver un diagramme)

10. Signal Program (Signaler un programme)

I I. Block Transfer (Transférer bloc)

[2. Get Tag Name (Obtenir le nom
d’identificateur)

| 3. Wait (Attendre)

2. Tempo. I. Timer Start (Départ tempo.)

. Timer Stop (Arrét tempo.)

2
3. Timer Reset (RAZ tempo.)
4

. Timer Preset (Initialisation tempo.)

3. Chaine

. String Copy (Copier)

. String Concatenation (Concaténer)

. String Left (Gauche)

. String Right (Droite)

. String Middle (Milieu)

. String Insert (Insérer)

. String Delete (Effacer)

. String Replace (Remplacer)

O (O (N oy AW N

. String Format Integer (Entier formaté)

4. Module RF

. RF Tag Read (Lire module RF)

. RF Tag Write (Ecrire module RF)

. RF Tag Get Item (Obtenir Item module RF)

AW N

. RF Tag Set Item (Définir item module RF)

5.RMU I. RMU Display (Afficher RMU)
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PROPRIETE CE QUE VOUS SAISISSEZ
Caption Etiquette utilisateur pour le bloc
(Libellé)

Command TYPE ACTION A REALISER

(Commande) D’ ACTION

2. RMU Read Keypad (Lire clavier RMU)
3. RMU Get Item (Obtenir ltem RMU)
4. RMU Set Item (Définir Item RMU)
5. RMU Get Display ligne (Obtenir ligne
d'affichage RMU)
6. RMU Set Display ligne (Définir ligne
d'affichage RMU)
6. |. Motion Axis Default (Défaut axe)
Mouvement

. Motion Axis Control (Contréler axe)

. Motion Axis Move (Déplacer axe)

. Motion Spindle Control (Contréler arbre)

. Motion Spindle Move (Déplacer arbre)

2
3
4. Motion Spindle Default (Défaut arbre)
5
6
7

. Motion Control (Contréler mouvement)

7. Diagnostics

|. Diag Get Tag Status (Obtenir état
identificateur)

2. Diag Set Tag Status (Définir état
identificateur)

3. Diag Clear Tag Status (Effacer état
identificateur)

4. Diag Clear All Status Info (Effacer toutes
les informations d’état)

8. Série

I. Serial Open Port (Ouvrir le port)

. Serial Close Port (Fermer le port)

. Serial Control (Contréler le port)

2
3
4. Serial Read Char (Lire caractére)
5

. Serial Read String (Lire chdine)

6. Serial Read Until Char (Lire caractére
jusqu’'a)
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PROPRIETE

CE QUE VOUS SAISISSEZ

Caption
(Libellé)

Etiquette utilisateur pour le bloc

Command
(Commande)

TYPE
D’ ACTION

ACTION A REALISER

7. Serial Write Char (Ecrire caractére)

8. Serial Write String (Ecrire chdine)

9. Serial Send Flow Char (Envoyer Flow Char)

10. Serial Set RTS (Positionner RTS)

I I. Serial Set DTR (Positionner DTR)

12. Serial Set Line Break (Positionner rupture
de ligne)

9. Date/heure

|. Date/Time Get (Obtenir date/heure)

2. Date/Time Format (Format date/heure)

10.
Consignation
des données

I. Logging Enable (Consignation activée)

2. Logging Disable (Consignation désactivée)

I I. PortE/S

|. Port Input Byte (Entrée byte)

. Port Input Word (Entrée mot)

. Port Input Dword (Entrée mot double)

. Port Output Byte (Sortie byte)

. Port Output Word (Sortie mot)

o (U1 AW N

. Port Output Dword (Sortie mot double)

Commandes

Vous pouvez ajouter un nombre illimité de commandes a un bloc traite-
ment. Quand un programme rencontre un bloc traitement, il exécute les
commandes du haut vers le bas dans I'odre ou elles apparaissent dans la
boite de propriétés du bloc.
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Commandes générales:

¢ les commandes Turn On et Turn Off activent

Select Process Command ’. e Y \

Tope | —— | (mettent l'identificateur spécifié¢ a ) ou
— ———————————— désactivent (mettent I'identificateur spécifié a 0)
enelal | = . . e
Tirner Tum On tout identificateur.

Shring Turn Off . ;.
RF Tag Azzign * la commande Assign écrit une valeur dans un
i potement identificateur. Vous spécifiez la valeur et
Diagnostics | Clear I'identificateur par I'intermédiaire de la boite de
P
Serial Enable . . .
Dato/Time | Disable dialogue Build Assigment.
Data Logging | Signal Program
Fort 140 Block Tramster ¢ La commande I.nc.rement et Decrement
Euet_TagName augmente ou diminue de | la valeur de
A I’identificateur spécifié par I'intermédiaire de la
__Cencel | boite de dialogue Select Tag.
¢ La commande Clear écrit la valeur 0 dans
Pidentificateur spécifié par I'intermédiaire de la boite de dialogue
Select Tag.

* La commande Enable et Disable active (autorise I’exécution) ou
désactive (interdit I'exécution) d’un organigramme spécifié dans une
liste déroulante de diagrammes.

¢ Lacommande Signal Program signale une application HyperKernel
crée par I'utilisateur avec une valeur/expression
spécifiée. Lapplication doit étre conforme aux standards
d’OpenControl concernant les interfaces des programmes
utilisateurs tels qu’ils sont définis dans le Manuel de I'Utilisateur des
Outils de Développement OpenControl.

* La commande Block Transfer déplace un bloc de mémoire d’une
source (désignée dans la boite de dialogue Select Tag) vers une
destination (également désignée dans la boite de dialogue Select
Tag). Le nombre d’éléments qui sont déplacés (Source Tags to Copy)
est défini dans la boite de dialogue Build Argument.

* La commande Get Tag Name récupere le nom d’un identificateur
(désigné dans la boite de dialogue Select Tag) et place le nom
d’identificateur dans Destination String (chaine de destination)
(désignée dans la boite de dialogue Select String Tag). Le type du nom
qui est placé dans la chaine est défini comme alias, wire label, ou DRV.

* La commande Wait permet a I'organigramme de retarder
I’exécution de Wait Value (Valeur d’attente) (désignée dans la boite de
dialogue Build Argument) exprimée dans les unités sélectionnées
dans le menu déroulant en millisecondes, secondes ou minutes.
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Commandes de temporisation:

* Les commandes Timer Start, Timer Stop, et
Select Process Command . ,
Timer Reset premettent de démarrer un
Type | Carmrnand | X . K
—_— ——— temporisateur (comptage depuis 0, depuis une
N -2 Lart R . A 1
Timer Stop valeur initiale ou poursuite du comptage a partir de
Sting liehices) la valeur atteinte au dernier arrét), de figer
RF Tag Tirner Preset . .
AL (arréter) un compteur a la valeur courante, ou de
Motion tt t X0 N | initiale. L
Diagriostics remettre un compteur a 0 ou a sa valeur initiale. Le
Serial temporisateur est spécifié dans la boite de dialogue
D ate/ Time: . .
Data Logging Build Timer ID.
Part 140 .
¢ La commande Timer Preset affecte une valeur
initiale en millisecondes, secondes, ou minutes a un
Cancel temporisateur spécifié a l'aide des boites de

dialogue Build Preset Value et Timer.

Commandes de chaine:

* Lacommande String Copy copie la source dans la
destination. La commande String Concat

Select Process Command

Command | R . ) )
Sting Copy concatene (ajoute) la source a la fin de la
glring Eofncat destination. Les deux commandes fournissent une
tring Left A . . A .
gmnggight chaine de destination dans la boite de dialogue
String Mid Select String Tag et une chaine source dans la boite
String Insert . . .
Diagnostics String Delete de dlalogue Build Strlng Argument.
Senal String Replace . . .
D ate/Time Stiing Format Intager * La commande String Left copie n caractéeres de la
pe IR gauche de la source dans la destination. La
commande String Right copie n caractéres de la
droite de la source dans la destination. Les deux
m commandes fournissent les sélections de source et

de destination en plus du nombre de caractéres qui
doivent étre déplacés vers la droite ou vers la gauche.

* Lacommande String Mid copie n caracteres a partir de la positionp
de la source vers la destination. La commande fournit la destination,
la source et le nombre de caracteres a déplacer ainsi que la position
de départ de ces caracteres dans la chaine.

* Lacommande String Insertinsere une chaine dans lasource a partir
de la position p et place le résultat dans la destination. La commande
String Delete efface ncaractéres de lasource, a partir de la position
p et place le résultat dans la destination. La commande String
Replace remplace n caractéres a partir de la position p dans la
source, avec la chaine de remplacement et place le résultat dans la
destination. La source n'est pas modifiée. Toutes ces trois



3-3= Manuel de I'utilisateur OpenControl

commandes fournissent la destination, la source et la position de
départ pour la manipulation de la chaine. De plus, la chaine a insérer,
le nombre de caractéres a effacer ou a remplacer et la chaine de
remplacement peuvent étre sélectionnés, en fonction de la

commande.

¢ La commande String Format Integer formate une valeur entiére
en chaine en utilisant la base spécifiée. La commande fournit la
destination (STRING, by reference), la valeur entiere (DINT), et la
base (UDINT). Un entier négatif ne peut étre formaté qu’en utilisant

la base 10.

Commandes de Balises RF:

Select Process Command

¢ La commande RF Tag Read lit et la commande RF

Tag Write fournit le nom du module RF, le numéro du

Type | Cormrmand | . ) )
Ep— RF Tag Read canal, la chaine de destination ou source, la longueur
Timer RF Tag'wiite de la donnée, l'offset de donnée de l'idenficateur,
Strin RF Tag Get ltem , L. , Sy
RF Tag Set Item Pattente de décision de présence, et le délai de
RbLJ . Lz o
Motion réponse du périphérique en millisecondes.
g;gﬂm“cs Les commandes RF Tag Get Item and RF Tag Set
Date/Time Item fournissent le nom de la balise et la destination
Data Logging Y 2ot , L s .
Part 170 de I’étiquette ou la donnée source, ainsi qu’une liste
d’un certain nombre d’éléments qu’il est possible de
lire ou de définir, incluant mot de contréle, état
Cancel . P / TR
read/write (lecture/écriture), état du périphérique,

offset de donnée, longueur de données, buffer

d’entrée et buffer de sortie.

Commandes RMU:

* La commande RMU Display fournit les RMU, le

nombre de lignes a sélectionner et le délai de

Tope | Cormmand | ) L, .
Gereral FMU Displar réponse du périphérique en millisecondes.
Timer RMU Read Keypad La commande RMU Read Keypad fournit le RMU,
String Rk Get [tem o ., , ;
AF Ta RMU Setlem la position de I'’écho, la longueur de I'entrée, la
ﬁ:ﬁm RMU Get Dizplay Line A . . sl ,
Motian RMU Set Display Line chaine de destination et le délai de réponse du
Ciaghosties périphérique en millisecondes.
Date:Time Les commandes RMU Get Item et RMU Set Item
D ata Logging : ,. e _
Part 110 fournissent le RMU, l'identificateur de destination
ou la source de données, ainsi qu’une liste d’un
r— certain nombre d’éléments qu’il est possible de lire
ou de définir, incluant mot de contréle, état, lignes

de sélection, entrée touche, position écho, longueur

entrée, buffer de pavé a touches.



Select Process Command

Type | Command |
General b ation Awis Default
Timer Fdotion Axis Control
String b ation Axis Move
RF Tag totion Spindle Default
FirU tation Spindle Control

totion Spindle Move
Diagnostics tation Caontral
Sernal
Date/Time
[ata Logging
Fort 170

Carcel
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¢ Lacommande Motion Control pilote le contréleur de déplacement
(Motion Controller) avec le code d’action ( Action Cod) (p.ex.
Home, Stop Motion, Resume Motion, Reset, Enable, Disable,
Emergency Stop, and Download PPG).

Commandes de diagnostics:

Select Process Command

¢ Lacommande Diag Get Tag Status recupere tout

Type | Command |
General [hag Get Tag Status
Tirmer Diag Set Tag Status
Sting Diag Clear Tag Status
RF Tag Diag Clear &ll Status Info
Rl

Date/Time
Data Logging
Port 1/0

Cancel

élément de donnée
identificateur spécifié.

diagnostic pour un

La commande Diag Set Tag Status affecte une
nouvelle valeur a tout élément de donnée
diagnostic pour un identificateur spécifié.

La commande Diag Clear Tag Status efface la
valeur courante de tout élément de donnée

diagnostic (remet a 0) pour un identificateur spécifié.

La commande Diag Clear All Status Info efface
tous les éléments de donnée diagnostic pour la
classe de mémoire logique sélectionnée (entrées

sorties mémoire ou tout).

Commandes liaison série:

Select Process Command
Type | Command |
General Senal Open Part
Timer Serial Cloge Port
Sting Serial Caontral
RF Tag Sernal Read Char
Rl Senal Read Sting
totion Serial Aead Until Char
Cliagnostics Serial write Char
M Senal Wite Sting
Date/Time Serial Send Flow Char
Data Logging  |Serial SetRTS
Port 1/0 Senal Set DTH
Serial Set Line Break

Cancel

* Lescommandes Serial Open Portet Serial Close

Port ouvrent et ferment le port COM (désigné
dans la boite de dialogue Build Argument). Vous
pouvez indiquer dans la commande Serial Open
Port, la vitesse, la parité, les bits de donnée, les bits
de stop, le controle de flux, et la taille du buffer
d’entrée du port COM sélectionné.

La commande Serial Control établit le controle
du port COM sélectionné (désigné dans la boite de
dilogue Build Argument). Vous pouvez déterminer
la donnée (direction) d’entrée et de sortie et
sélectionner une action de contréle pour arréter,
reprendre ou vider le tampon.

* La commande Serial Read Char lit un caractére

du port COM (désigné dans la boite de dialogue Build Argument)
dans I'identificateur de destination (designé dans la boite de dialogue
Select Tag). Vous pouvez indiquer un délai d’attente depuis la boite
de dialogue Build Argument et un identificateur d’état depuis la boite
de dialogue Select Tag.

* La commande Serial Read String lit une chaine du port COM
(désigné dans la boite de dialogue Build Argument) dans la chaine de
destination (désignée dans la boite de dialogue Build String
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Argument). Vous pouvez indiquer les caracteres a lire depuis la boite
de dialogue Build Argument et un identificateur d’état depuis la boite
de dialogue Select Tag.

* La commande Serial Read Until Char lit une série de caractéres
d’une chaine du port COM Port (désigné dans la boite de dialogue
Build Argument) dans la chaine de destination (désignée dansla boite
de dialogue Build String Argument). Vous pouvez indiquer le dernier
caractére alire, le maximum de caractéres a lire et le délai de réponse
depuis la boite de dialogue Build Argument ainsi qu’un identificateur
d’état depuis la boite de dialogue Select Tag.

* La commande Serial Write Char écrit un caractére dans le port
COM (désigné dans la boite de dialogue Build Argument) depuis le
caractére source (désigné dans la boite de dialogue Build
Argument). Vous pouvez indiquer un délai de réponse depuis la boite
de dialogue Build Argument et un identificateur d’état depuis la boite
de dialogue Select Tag.

¢ La commande Serial Write String écrit une chaine dans le port
COM (désigné dans la boite de dialogue Build Argument) depuis la
chaine source (désignée dans la boite de dialogue Build String
Argument). Vous pouvez indiquer les caractéres a écrire et le délai de
réponse depuis la boite de dialogue Build Argument ainsi qu’un
identificateur d’état depuis la boite de dialogue Select Tag.

¢ La commande Serial Send Flow Char envoie un Flow Char
(Caractére de flux) au port COM (désigné dans la boite de dialogue
Build Argument). Vous pouvez indiquer un identificateur d’état
depuis la boite de dialogue Select Tag.

¢ Lacommande Serial Set RTS positionne I’état du RTS pour le port
COM (désigné dans la boite de dialogue Build Argument). Vous
pouvez indiquer I'état depuis la boite de dialogue Build Argument.

¢ Lacommande Serial Set DTR positionne I’état du DTR pour le port
COM (désigné dans la boite de dialogue Build Argument). Vous
pouvez indiquer |’état depuis la boite de dialogue Build Argument.

¢ Lacommande Serial Set Line Break positionne I'’état du Line Break
(Rupture de ligne) pour le port COM Port (désigné dans la boite de
dialogue Build Argument). Vous pouvez indiquer I’état depuis la boite
de dialogue Build Argument.
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Commandes date/heure:

Select Process Command

Cornrmand

Gereral
Tirner
Sting

RF Tag
Rl
tdotion
Diagnostics
| S erial

Data Logging
Port 120

Cancel

Tupe |

[iate/Time Get
DatedTime Format

¢ La commande Date/Time Get récupere

le
systeme courant, représenté comme le nombre de
secondes et des millisecondes depuis le | er janvier
1970. La commande fournit I'identificateur des
secondes (UDINT, by reference) et I'identificateur
des millisecondes (UDINT, by reference).

La commande Date/Time Format formate le
temps systeme spécifié dans une chaine au format
suivant: ddd mmm DD HH:MM:SS.sss YYYY. La
commande fournit les secondes (UDINT), les
millisecondes (UDINT), et la chaine de destination
(STRING, by reference)

Commandes de consignation:

Select Process Command

Type |

Command

General
Timer
Sting

RF Tag
Rl
totion
Diagrostics
Serial

D ate/Time

Port 1/0

Cancel

Logging Enable
Logging Dizable

* La commande Logging Enable permet de

commencer la consignation des données.

* La commande Logging Disable permet d’arréter

la consignation des données.
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Commandes de port d’E/S:

¢ Lacommande Port Input Byte lit un octet du port

Select Pro ’ Acifid i
r d’E/S spécifié. La commande fournit le port
Gonera Port Inut Byl (UINT) etlavaleur d’entrée (DINT, by reference).
;'".‘E' meinpo e La commnade Port Input Word lit un mot du port
tring Fart Input Dhward , L e, .
RF Tag Paort Dutput Byte d’E/S spécifié. La commande fournit le port (UINT)
RrL Part Output Word ’ .
Motion F.mmutsut Diford et la valeur d’entrée (UINT, by reference).
g;ﬁ'ﬁ?“““ ¢ La commande Port Input DWord lit un mot
BatefLTime_ double du port d’E/S spécifié. La commande fournit
AT le port (UINT) et la valeur d’entrée (UDINT, by
reference).
Cancs] ¢ La commande Port Output Byte écrit un byte
dans le port d’E/S spécifié. La commande fournit le

port (UINT) et la valeur de sortie (DINT).

¢ La commande Port Output Word écrit un mot
dans le port d’E/S spécifié. La commande fournit le port (UINT) et la
valeur de sortie (UINT).

¢ La commande Port Output DWord écrit un double mot dans le
port d’E/S spécifié. La commande fournit le port (UINT) et la valeur
de sortie (UDINT).

Exemple de bloc traitement

Le programme entre dans le
= e | | | bloc de traitement par le haut
Caption _ et exécute les commandes
Command Timer Stop y
Times fimer 1 dans l'ordre, du haut vers le
Command Tirner Prezet 1 bas.
Tirner timer_1 ] .
Preset Value test] | » Lacommande Timer Stop
Urits Milliseconds fige le temporisatuer
D:urr!mand TIITIEI Start spécifié, timerl .
Tirner tirner_1 .
» La commande Timer Pre-

set positionne le temporisateur spécifié (charge la valeur initiale),
timer!, a la valeur spécifiée, test/.
» La commande, Timer Start, fait redémarrer le temporisateur,
timerl .
Apres avoir exécuté toutes les commandes du bloc, le déroulement du
programme se poursuit via la fleche de sortie vers le bloc suivant.
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Un bloc condition contient des questions qui attendent une ré-
ponse du type Oui/Non et qui orientent le déroulement du pro-
gramme vers une ou deux directions. Quand la condition
spécifiée renvoie une valeur non nulle, le programme passe par la
branche true (vrai). Par défaut, la branche true est marquée

then et la branche false (faux) est marquée else pour correspondre a la
formule de programmation if-then-else. Vous pouvez changer ces noms
d’étiquettes par oui ou non ou ouvert ou fermé pour vous adapter a la
condition de test .

Block Properties
| | |
Caption i‘
Line Labels I£/Then/Elze i
Switch T/F Pathz Mo b
Timeout Walue i
U nitg Millizeconds h
Condition Type Expreszsion hi
Expression Emergency = OW j

PROPRIETE

CE QUE VOUS SASISSEZ

Caption (Libellé)

Etiquette utilisateur pour le bloc

Line Labels
(Etiquettes de
lignes)

If/Then/Else, Is/Yes/No, ou Is/On/Off sont les étiquettes pour les
blocs et les lignes de sortie.

Switch T/F Paths

(Inverser chemins
vraiffaux)

Qui ou non. Oui inverse les chemins vrai/faux. Quand vous validez
cette option, la branche vrai se trouve a droite et la branche faux
vers le bas. No laisse les branches avec leur orientation normale (vrai
est en bas, faux est a droite).

Timeout Value
(Valeur de délai de
réponse)

Valeur du du délai de réponse qu’il faut attendre pour que la
condition soit vraie avant de poursuivre dans la branche faux. Seul le
diagramme courant est arrété dans I'attente du délai de

réponse—tous les autres diagrammes continuent de tourner
normalement.

Units
(Unités)

Unité pour la valeur du délai de réponse.
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PROPRIETE CE QUE VOUS SASISSEZ
Condition Type Type de condition:
(Type de condition) Expression (par défaut)
Motion Axis Test
Motion Spindle Test
Motion Test

Diag Fault Bit Test

RMU Key State Test
Une liste de générateurs d’expression apparait quand un type de
condition est sélectionné.

Exemple de bloc condition

Block Properiies Ce bloc de décision détermine si Input_I est
| | ON ou OFF Silnput_| est ON, le programme se
= i‘ déroule en passant par la branche marquée

ine Labelz It/ Then/Elze

Switch T/F Paths Ma - Then. Si Input_ | est OFF, il se poursuit suivant la

et bite branche marquée Else.

Condition Type Epression - * Les propriétés LinelLabels spécifient une
Erpressian Input_1 = ON -] étiquette Then pour la ligne issue d’une

condition true (vrai) ou On et une étiquette
Else pour celle issue d’une condition false (faux) ou Off.

* La propriété Switch T/F Paths est No, ce qui signifie que le chemin
true/false par défaut est utilisé. Une sélection de Yes inverse le
chemin du déroulement.

* La propriété Timeout Value n'est pas sélectionnée. Quand vous
sélectionnez un identificateur, la valeur ajoute une période d’attente
au bloc. Le programme ne suit pas la branche Else, méme si la
condition est false (faux), jusqu’a ce que le délai de réponse expire et
que la condition soit encore false. Dés le moment ou la condition est
True (vraie), le programme emprunte la branche Then,
indépendamment du délai de réponse.

* Lapropriété Units est associée a Timeout Value. Sivous sélectionnez
un identificateur pour Timeout Value, vous pouvez choisir les unités
pour que le comptage se fasse en millisecondes, secondes ou
minutes.

* Lapropriété Condition Type est sélectionnée en tant qu’Expression,
et la propriété suivante définit I’expression testée par le bloc. Dans
cette condition, I'identificateur Input_I, peut é&re ON ou OFF
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Blocs boucle Repeat/Until

Le bloc de boucle Repeat/Until (Répéter/lusqu’a) représente un
traitement répétitif, dans lequel le bloc vérifie la condition du bas
de laboucle, en s’assurant que le diagramme exécute au moins une
fois la séquence des instructions. Si la condition du bas de la boucle
est true (vraie), le programme continue au bloc suivant. Si la condition est
false (faux) , il retourne au début de la boucle.

Fepeat

Block Properties
o |
:Laptiohn -
Line Labels Until/Done/Repeat b
"field e b
Condition Type E wpreszion i
E xpression Errar_Mumber = j
PROPRIETE CE QUE VOUS SAISISSEZ
Caption (Libellé) | Etiquette utilisateur pour le bloc
Line Labels Until/Done/Repeat ou Until/On/Off comme étiquette pour les
(Etiquettes de lignes sortantes.
ligne)
Yield Yes ou No spécifie,quand la condition teste une valeur false (faux),
(Abandonner) si le programme doit retourner immédiatement en haut de la

boucle ou poursuivre au diagramme suivant de la liste. Utilisez
cette option avec précaution, dans la mesure ou il désactive tous
les autres diagrammes pendant I'exécution de la boucle.

Un bloc qui abadonne (Yes) exécute tous les autres diagrammes
dans votre liste d’organigrammes,puis retourne en haut du bloc de
boucle Repeat/Until qui avait abandonné et reteste la condition du
bloc. Un bloc qui n’abandonne pas (No) continue a tester la
condition sans interruption.

Condition Type | Type de Condition:

(Type de Expression (par défaut)

condition) Motion Axis Test
Motion Spindle Test
Motion Test

Diag Fault Bit Test
RMU Key State Test

Une liste de générateurs d’expression apparait quand un type de
condition est sélectionné.




CHAPITRE 3: Langage visuel de programmation par organigramme 3=<k1

Exemple de bloc Repeat/Until

. Avant d’atteindre ce bloc de
| | Xl decision le programme incré-
= || mente la valeur de Input_2. Le
Line Labels Until/D'ane/Repeat =[] bloc de décision détermine
Efﬂitim Tope :::remn § alors si Input_2 est plus grand
Expression Input_2 »= 20 ou égal a 20. Si oui, le pro-
gramme se déroule selon la
branche marquée Done. Si
Input_2 est inférieur a 20, le dé-
roulement se poursuit a I'organigramme suivant, puis retourne a la
branche Repeat pour incrémenter a nouveau et tester Input_2 jusqu’a ce
que la valeur requise soit atteinte.

INC Input_2

Repeat

* Lapropriété LinelLabels spécifie une étiquette Done pour la branche
suivie quand la condition sur Input_2 est supérieure ou égal a 20 et
une étiquette Repeat pour la branche suivie quand cette condition est
inférieure a 20.

¢ La propriété Yield spécifie que le programme doit continuer vers le
diagramme suivant si la condition n’est pas rencontrée et retourner
pour incrémenter et tester a nouveau la valeur jusqu’a ce que la
condition soit remplie.

* La propriété Condition Type sélectionne une Expression.

¢ La propriété suivante définit I’expression testée par le bloc. Dans
cette condition, I'étiquette, Input 2, peut étre tout nombre
supérieur ou égal a I.

Blocs boucle While

Le bloc boucle While (Tant que) représente un traitement répétitif
dans lequel le bloc évalue une condition en haut de la boucle jus-
qu’a ce que la condition soit true (vrai). Si la condition est vrai, les
blocs de la boucle sont exécutés; si la condition est false (faux), le
programme continue au bloc suivant immédiatement la boucle.

Dione

DEC
Error_MNumber =
Block Properties
Linel abels Wwhile/Dio/Dane g j
Tield es b
Condition Type Ewpression h

Expression Error_Murmber > 0 j
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PROPRIETE

CE QUE VOUS SAISISSEZ

Caption (Libellé)

Etiquette utilisateur pour le bloc

Line Labels Until/Done/Repeat ou Until/On/Off comme étiquette pour les
(Etiquettes de lignes sortantes.

liste)

Yield Yes ou No spécifie, quand la condition teste une valeur false
(Abandonner) (faux), si le programme doit retourner immédiatement en haut de

la boucle ou poursuivre vers le diagramme suivant de la liste.
Utilisez cette option avec précaution, dans la mesure ou il
désactive tous les autres diagrammes pendant I'exécution de la
boucle.

Un bloc qui abandonne (Yes) exécute tous les autres diagrammes
dans votre liste d’organigrammes, puis retourne en haut du bloc
boucle While qui avait abandonné et reteste la condition du bloc.
Un bloc qui ne poursuit pas (No) continue a tester la condition
sans interruption.

Condition Type

(Type de
condition)

Type de Condition:
Expression (defaut)
Motion Axis Test
Motion Spindle Test
Motion Test
Diag Fault Bit Test
RMU Key State Test

Une liste de générateurs d’expression apparait quand un type de
condition est sélectionné.

Exemple de bloc boucle While

Dane

DEC
Error_Number

Linelabels . ,
Yield s . — gramme poursuit vers |'or-

La bloc de décision déter-
mine si Error_ Number est
plus grand que 0. Tant que
la réponse est oui, le pro-

while/Do/Done =

Condition Type E xpression < ganigramme suivant,

Exprezzion Error_Mumber > 0

retourne vers la branche
marquée Do, et décré-
mente la valeur de

Error_Number avant de retourner au bloc de décision pour tester la valeur.
Silavaleur est supérieure a zéro, le programme continue vers les reste de
I'organigramme courant via la branche marquée Done.
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¢ La propriété LinelLabels spécifie une étiquette While qui définit la
condition, a savoir une étiquette Do pour la branche issue d’une
condition ot Error_Number est supérieur a 0 et une étiquette Done
pour celle ol Error_Number est inférieur ou égal a 0.

* La propriété Yield spécifie que le programme doit poursuivre vers
I’organigramme suivant tant que la condition est rencontrée puis
revenir pour décrémenter et tester a nouveau la valeur, jusqu’a ce
que la condition ne soit plus rencontrée.

* Lapropriété Condition Type est sélectionnée en tant qu’Expression.

¢ La propriété suivante définit I’expression testée par le bloc. Dans
cette condition, I'dentificateur, Error Number, peut étre tout
nombre supérieur a 0.

Un bloc sous-diagramme appelle un organigramme de blocs de
fonctions défini al’'avance de la méme maniéere qu’un sous-pro-
gramme est appelé dans un langage de programmation.
Lorsque le déroulement du programme atteint un bloc de
sous-diagramme, le diagramme transfére le déroulement du
programme vers le bloc départ du sous-diagramme appelé. Le
programme se déroule a partir de ce point jusqu’a ce qu’il atteigne un bloc
retour. Le controle retourne alors vers le diagramme appelant (principal)
et poursuit par le bloc suivant immédiatement le bloc sous-diagramme
d’origine. Vous pouvez imbriquer des appels de sous-diagrammes; un
programme principal peut appeler un sous diagramme qui, dans son
cours, peut appeler un autre sous-diagramme, etc.

Block Properties
Caption -
Carrmand Turn Off
Tag Errarl[chitr]
Command Increment
Tag chir j
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PROPRIETE

CE QUE VOUS SAISISSEZ

Caption
(Libellé)

Etiquette utilisateur pour le bloc

CallChart
(Appeler
diagramme)

Nom du sous-diagramme appelé

Arguments
(Arguments)

Arguments a passer

Local Vars
(Variables
locales)

Variables locales pour le sous-diagramme

Arguments de sous-diagramme

Quand vous appelez un diagramme de fonctions vous devez affecter des
références d’identificateurs aux identificateurs internes du diagramme
appelé. Pour affecter ces valeurs, passez les arguments du bloc sous-dia-
gramme du diagramme appelant au diagramme appelé (spécifié par

CallChart).

» Ajoutez ou sélectionnez un bloc sous-diagramme.

» Dans la boite de propriété du bloc, sélectionnez un diagramme de

>

>

la liste déroulante CallChart. Apres avoir sélectionné un

diagramme, les propriétés apparaissent dans la boite de propriété

du bloc.

Appuyez sur le bouton d’instruction logique pour chaque propriété
pour générer les arguments qui sont passés du programme
appelant au programme appelé. Pour les références internes, vous
pouvez affecter une valeur ou réferencer tout identificateur.

Accédez aux variables locales qui doivent étre utilisées dans le
sous-diagramme. Les variables locales ne sont pas accessibles

depuis d’autres diagrammes.
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Exemple de sous-diagramme

Block Properties Bl

CallChart Mation - :‘

| rvert O
Max_Time 100

Actuator] TRLE
I Actuator? TRUE
Input_1 0N

AND uutput_ﬂ End_Senzar FALSE ﬂ

Ce sous-diagramme appelle le diagramme fonctionnel, Motion. Le dérou-
lement du programme débute en haut du bloc puis saute vers le bloc dé-
part du diagramme Motion. Le bloc sous-diagramme passe chaque
argument listé dans la boite de propriété du bloc (Invert devient ON,
Max_Time devient 100, etc.) sur cet appel particulier du diagramme Mo-
tion. Le déroulement du programme se poursuit a travers le diagramme
jusqu’a ce gqu’un bloc retour soit rencontré. Le déroulement du pro-
gramme retourne vers le diagramme appelant et se poursuit en suivant la
ligne de sortie du bloc sous-diagramme .

Blocs Goto et Goto Label

Le bloc Goto (Aller a) réalise un branchement a un bloc Goto Label (Aller
a I'étiquette). Avant de pouvoir placer un bloc Goto, vous devez tout
d’abord placer et nommer un bloc Goto Label. Vous devez placer le bloc
Goto et le bloc Goto Label dans le méme organigramme.

Goto Label

Létiquette - Label - indique ou se poursuit le programme a partir d’un bloc
Goto. Associez I'étiquette a une ligne de liaison. Le déroulement du pro-
gramme suit la ligne repérée vers le bloc suivant du diagramme.

.

Block Properties
| .
Caption
LabelM ame End_Erors
hd
PROPRIETE CE QUE VOUS SAISISSEZ

Caption (Libellé) Etiquette utilisateur pour le bloc

Gotolabel Nom de I'étiquette définie par I'utilisateur
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Bloc Goto

Le bloc Goto réalise un branchement inconditionnel vers un bloc Goto
Label spécifié. Quand le programme atteint un bloc Goto il saute vers le

bloc Goto Label identifié

Block Properties
| .
Caption :
Gaotolabel End Errorz -
[ |
PROPERTY CE QUE VOUS SAISISSEZ
Caption (Libellé) Etiquette utilisateur pour le bloc
LabelName Nom de I'étiquette ou se rendre




Quelques exemples

Ce chapitre fournit des exemples qui vous permettront d’étudier pas a
pas les procédures nécessaires a I'exécution de taches spécifiques dans

des projets OpenControl .

¢ Organigramme de temporisation

* Organigramme de suppression d’erreur

Organigramme de temporisation

Cet exemple va vous conduire a travers la création d’un organigramme de
temporisation dans VFL. Cet organigramme suspend le cours d’un pro-
gramme pour un temps prédéterminé.

Définir la mémoire logique

Cet organigramme nécessite une variable en mémoire logique.

> Dans la fenétre Project Workspace window, double-cliquez sur
Logic Memory. La branche de I'arborescence du projet se

développe.

> Double-cliquez sur I’élément Timers. La table Timers apparait.
» Mettez en surbrillance la premiére cellule vide dans la colonne

» Tapez Wait_Timer pour entrer I’Alias dans la cellule en surbrillance.

Alias.
- | O X
Tirner | Aliaz Preset{mzecs)
30 100
31 100
32

1an -
4

» La valeur prédéfinie de cette tem-
porisation apparait dans la colonne
Preset (msecs). Laissez cette
valeur a 100 qui est la valeur par
défaut.

» Fermez la boite Timers.

» Quand I'invite Save Changes

(Enregistrer les modifications) apparait, cliquez sur le bouton Yes

(Oui).
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Ajouter un nouvel organigramme

Tranzfer Line

Avant de pouvoir commencer a travailler sur cet organigramme, vous

+- Logic Memory devez ajouter un nouvel organigramme dans I'arborescence d’un
+- 505 Configurator projet.

» Mettez Flowchart en surbrillance dans la fenétre Project
Workspace.

» Cliquez sur le bouton New de la barre d’outils de I'éditeur
d’environnement.

Editez un bloc Start (Départ)

) Tout organigramme nouvelle-
Black Properties x| & X g )
| | | || ment créé contient deux

Caption Start ~|| blocs extrémité—un bloc
Name Timer start (départ) et un bloc re-
Preferences <Small Fants, .. » P di

Chart Type Program . turn (retour). Pour ce dia-
Default State Enabled - gramme, vous n'avez pas a
Riun Criteria j modifier le bloc return. faites

une modification dans le bloc
départ pour renommer le diagramme.

» Double-cliquez sur le bloc start. La boite Block Properties
apparait.

» Mettez en surbrillance la cellule a c6té de de la propriété Name.
» Tapez Timer pour renommer le diagramme.

Ajouter le bloc traitement: Start Timer

Ce bloc réinitialise la tempo-

Block Properties .| I ;
| | | || risation et la démarre.
Caption Start Timer «l| » Cliquez sur le bouton
otz Uity st O outil Process Block
Tirmer WAIT_TIMER bl .
Command Timer Start ( oc tra'tement)'
Timer WAl T_TIMER “! .|| » Surlorganigramme,

cliquez sur la ligne qui
relie les blocs Start et Return. Un bloc traitement apparait.

> Double-clicquez sur le bloc traitement pour obtenir la boite Block
Properties.

> Mettez en surbrillance la cellule a c6té de la propriété Caption
(Libellé).

> Tapez Start Timer pour nommer le bloc.
> mettez en surbrillance la propriété Command.
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» Cliquez sur le bouton Insert. Une seconde propriété Command
apparait sous le champ actuellement en surbrillance.

» Accédez a la boite de commande Select Process Command pour la
premiere commande, selectionnez Timer, puis Timer Reset. Le
parametre Timer apparait sous la propriété Command .

» En double-cliquant sur la cellule du nom de commande,
sélectionnez Timer, puis Timer Reset, puis OK.

Build Timer ID Select Expression Argument

Arg Type | Selection List
_ ok | Cemcel | S BT TIMER
Tirner 1D Dutputs
J Memary
Strngs
J Emtant&

Funchions

7|8l 8| /] [ =]<] Moo| || TRUE| on Localars
ﬂ ﬂ MOT| |20 ﬂ FoLsE| oFf _ Vi
ﬂﬂﬂJ Sl XMH Lahel
HJ JJ Backspace DR
Erter J JJ M ﬂﬂ Space| Clear

E

A\

Cliquez sur le bouton [-] Logic Statement pour le paramétrage de
la temporisation nouvellement ajoutée. Une boite de dialogue
Build Timer ID apparait avec une boite de dialogue Select Ex-
pression Argument.

» Séléctionnez Timers de la liste Arg Type. Une liste des timers
(temporisateurs) définis apparait dans Selection List.

» Double-cliquez sur Wait_Timer pour insérer automatiquement
Wait_Timer dans le champ texte Timer ID de la boite de dialogue
Build Timer ID.

» Cliquez sur le bouton OK.

> Depuis la boite Select Process Command pour la deuxiéme com-
mande, sélectionnez Timer, puis Timer Start. Le parametre Timer
apparait sous la propriété Command.

» Sélectionnez Wait_Timer pour la deuxiéme commande, comme

vous 'avez fait pour la premiere commande et cliquez sur le bou-
ton OK.

Ajouter le bloc Repeat/Until

Le bloc Repeat/Until block vérifie si le compteur a atteint la valeur
prédéfinie.
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>

>

Ajoutez

Cliquez sur le bouton & outil Repeat/Until Block.

Cliquez sur la ligne qui joint le bloc de traitement que vous venez
d’ajouter au bloc return. Un bloc Repeat/Until apparait.

Double-cliquez sur le bloc. La boite Block Properties apparait.
Mettez en surbrillance la cellule a c6té de la propriété Caption
(Libellé).

Tapez Is Timer Done? pour nommer le bloc.

Cliquez sur le bouton [7] Logic Statement pour créer la propriété
Condition. Une boite de dialogue Build Condition apparait avec
une boite de dialogue Select Expression Argument.

Sélectionnez Functions de la liste Arg Type. Une liste de types de
fonction apparait dans la liste View.

Sélectionnez Timer dans la liste View. Une liste de fonctions Timer
apparait dans Selection List.

Double-clicquez sur T_DONE(timer_id). Cette action place
automatiquement la fonction dans le champ texte Condition avec
des parenthéses vides.

Dans la liste Arg Type, cliquez sur Timers. La liste des temporisa-
tions apprait dans Selection List.

Double-clicquez sur Wait_Timer. Wait_Timer apparait entre les
parenthéses de T_DONE().

Cliquez sur le bouton OK.

le bloc traitement: Stop Timer

Le bloc Stop Timer réinitialise et démarre la temporisation.

>
>

Cliquez sur le bouton O] outil Process Block.

Sur I'organigramme, cliquez sur la ligne qui rejoint le bloc re-
peat/until et le bloc return. Un bloc de traitement apparait.

Double-cliquez sur le bloc traitement. La boite Block Properties
apparait.

Mettez en surbrillance la cellule a c6té de la propriété Caption.
Tapez Stop Timer pour nommer le bloc.

Dans la boite Select Process Command pour la propriété Com-
mand, sélectionnez Timer, puis Timer Stop, puis OK. Le
parametre Timer apparait a la suite de la propriété Command.

Cliquez sur le bouton t [7] Logic Statement pour le Timer. La
boite de dialogue Build Timer ID apparait avec Select Arguments.

Dans la liste Arg Type, cliquez sur Timers. La liste des
temporisateurs apparait.

Double-cliquez sur Wait_Timer.
Cliquez sur le bouton OK
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Enregistrer le diagramme

Pour enregistrer le diagramme ou I'objet courant sélectionné, cliquez sur
le bouton [F]Save . Pour enregistrer tous les objets ouverts, cliquez sur

le bouton [| Save All.

Organigramme de suppression d’erreurs

& Flow Chart: Clear_Errors M=l F3 Lorganigramme Clear Errors (supprimer er-

reurs) représente un sous-diagramme appelé
& Dlcfalalalo]slo|El «| pourzeffa::)er P'indication de troisgerreurs dzzs la
D : - table d’erreurs |. Lorganigramme commence
par initialiser cntr a |, puis efface I'indication
d’erreur pour la premiére erreur dans Error |.
Le programme rentre dans un bloc condition
Repeat/Until/Done pour continuer a effacer les
indications d’erreur des deuxiéme et troisiéme
erreurs. Quand cntr indique une valeur supé-
rieure ou égale a 3, le programme retourne au
programme appelant.

TURN OFF , / z
3 Errori[cntr] Cet exemple présente les étapes pour créer cet

INC cntr
organigramme VFL qui utilise un compteur pour

effacer les erreurs.

Lntil
4 cntr > 3

Repeat Définir la mémoire logique

Cione

Pour commencer I'organigramme Clear Errors,

. NP ajoutez quelques variables a lamémoire logique:

» Dans la fenétre Project Workspace, dou-

ble-cliquez sur Logic Memory. Cette
branche de I'arborescence du projet se développe.

» Double-cliquez sur Memory. Une autre branche de I'arborescence
du projet se développe.

> Double-cliquez sur I'élément %MD (32 Bit Signed). La table
%MD (32 Bit Signed) apparait.

» Cliquez sur le bouton Insert. Une ligne apparait avec une cellule
vide sous Alias et des valeurs par défaut pour les propriétés Wire
Label, Initial Value, et Retain.

» Mettez en surbrillance la cellule vide sous Alias.

» Tapez cntr pour la propriété de I'alias. Laissez les autres valeurs par
défaut a la valeur courante.
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» Fermez la table %MD (32 Bit Signed). A l'invite Save Changes,
cliquer sur Yes.

& Memany, 132 Bit Signed)
Inseit | Delete | Copy | S 1T = 8 /16384
| DRV | Aliag “ine Label Initial Walue | Retain

%MD %MD 0 No [-l=]
4 f

» Dans la fenétre Project Workspace, double-cliquez sur I'élément
%MX (Bits). La table %0MX (Bits) apparait.

» Cliquez trois fois sur le bouton Insert. Trois lignes apparaissent
avec des cellules vides sous Alias et des valeurs par défaut dans les
colonnes Wire Label, Initial Value et Retain.

> Mettez en surbrillance la cellule vide sous le premier Alias.

> Taper Errorl pour la propriété d’Alias. Laissez les valeurs par défaut
a leur valeur courante.

» Mettez en surbrillance et nommez les autres identificateurs, Error2
and Error3.

> Fermez la table 2%0MX (32 Bits).
» ATinvite Save Changes, cliquer sur Yes.

Ajouter un nouvel organigramme

il Avant de commencer a travailler sur un organigramme, ajoutez un nou-
ranster Ling

vel organigramme a une arborescence de projet.

8 Fio Chart
+- Logic Memany > Mettez en surbrillace Flowchart dans la fenétre Project
+- 505 Configurator Workspace.

> Cliquez sur le bouton New dans la barre d’outils de I'éditeur.

Editez un bloc départ

Tous les nouveaux organigrammes doivent
Block Properties ) ) o

| | | || avoir deux blocs d’extrémité—un bloc start et
Caption ﬂ un bloc return. Pour ce diagramme, vous
Eo:ar;a”d g”mﬁfft] n'avez pas a modifier le bloc retour. Faites

Irar 1 [t
Command Increment quelques changements dans le bloc départ.
Tag enir “'~|| » Double-cliquez sur le bloc départ. La

boite Block Properties apparait.
» Mettez en surbrillance la cellule a c6té
de la propriété Name.
» Taper Clear_Errors pour renommer ce diagramme. Effacer tous les
caracteres supplémentaires.
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» Cliquez sur le bouton Logic Statement pour la sélection des
préférences (Preferences).

» Sélectionnez la case a cocher Display Block Shadow dans la boite
de dialogue Flowchart Preferences et cliquez sur OK.

» Dans la liste déroulante Chart Type , sélectionnez Subchart.

Cette sélection rend I'organigramme Clear Errors accessible par
des blocs sous-diagrammes d’autres organigrammes. (Quand vous
sélectionnez Subchart,deux nouvelles propriétés apparaissent:

Arguments et Local Vars).

» Fermez la boite de propriétés du bloc Start.

Ajouter un bloc traitement: cntr=1

Block Properties X
| |

Cormmand
Statement

Azzign
chir:=1

Ce bloc initialise le compteur
en affectant la valeur | acntr.

» Cliquez sur 'outil Process
Block.

> Dans I'organigramme, cli-

quez sur la ligne qui relie les blocs Start et Return. Un bloc traite-

ment apparait.

ties apparait.

Double-cliquez sur le bloc de traitement. La boite Block Proper-

Cliquez sur le bouton [-] Logic Statement pour la propriété Com-

mand. Une boite de dialogue Select Process Command apparait.
Sélectionnez un type General et une commande Assign. Le para-
metre Statement apparait a la suite de la propriété Command.

» Cliquez sur le bouton Logic Statement pour le parametre State-

Build Assignment

Tag

u o]

Index [0 ptional]

Eiquession >
=
=
78] 8] o] [=fof moo| ] 8| |[tRue| on | §i >
s s | L] o] ot [e] w| [Fause| orF
1 23] -] [=]>=] xom| [ o] >
o JE] ] L] or] ] F] | sckpace |
] (0] ) /]

i
=
L)

Clear

d
i
g

nter Space

ment nouvellement ajouté. Une
boite de dialogue Build
Assignment apparait avec la
boite de dialogue Select
Expression Argument.

Cliquez sur Memory de la liste
Arg Type. Une liste d’identifica-
teurs définis apparait dans Se-
lection List.

Cliquez sur Alias dans la liste
View.

Double-cliquez sur cntr. Cette
action insére automatiquement
cntr dans le champ texte Tag
de la boite de dialogue Build
Assignment.
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TURN OFF
Errori[entr]
INC cntr

Build Condition

Condition

» Cliquez dans le champ texte Expression de sorte que le curseur
de texte apparaisse

» Entrez | et cliquez sur OK.

Lire Labels

Ajouter un bloc
Repeat/Until

Le bloc repeat/until teste si

Until/Dane/R epeat

Yield Tes
Condition Type E «preszion
Expreszion chtr > 3

le compteur a effacé toutes
—|{ les erreurs.

» Cliquez sur le bouton

— outil Repeat/Until Block.

» Cliquez sur la ligne qui

joint le bloc traitement que vous venez d’ajouter au bloc return.

Un bloc Repeat/Until apparait.

» Double-cliquez sur le bloc. La boite Block Properties apparait.

> Cliquez sur le bouton [] Logic Statement pour la propriété Condi-
tion. Une boite de dialogue Build Condition apparait avec une
boite de dialogue Select Expression Argument.

» Cliquez sur Memory de la liste Arg Type. Une liste d’identificateurs

définis apparait.

chlr > 3

Ok | Cancel |
[—
o

» Double-cliquez sur cntr pour
insérer cntr dans le champ
texte Condition.

» Sur le pavé a touches, cliquez
sur le bouton |pour
placer un symbole “plus
grand que”, apres cntr.

» Sur le pavé a touches,
cliquez sur le bouton i |
pour placer un 3 apreés le
symbole “plus grand que” et
cliquez sur OK.
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Ajouter un bloc traitement: Turn Off Errors, Increment
Counter

Ce bloc efface les erreurs in-
P . .

| — dexées par le compteur et incre-

~| mente le compteur del.

Turm Off = _| » Cliquez sur le bouton outil
Errorlont] 0| Process Block.

Increment
chbr

» Dans l'organigramme,
cliquez a l'intérieur de la
boucle du bloc repeat/until.
Vous devez cliquer sur la

ligne qui relie le bloc traitement que vous avez ajouté

précédemment et le bloc repeat/until, mais sur un point situé plus
bas que la téte de la fleche de la ligne repérée par Repeat du bloc
repeat/until. Le nouveau bloc de traitement apparait.

NOTE: Process Block (bloc de traitement) dans une boucle Repeat. Si
vous cliquez dans le bloc repeat/until. le nouveau bloc traitement
apparait en jaune. Tous les blocs d’une boucle repeat/until ou while
apparaissent en jaune quand vous sélectionnez le bloc qui boucle. Si
vous placez le nouveau bloc en dehors de la boucle, vous pouvez le
sélectionner et le glisser a l'intérieur de la boucle.

Repeat

> Double-cliquez sur le bloc de traitement. La boite Block Proper-
ties apparait.

» Mettez en surbrillance la propriété Command.

» Cliquez sur le bouton Insert. Une autre propriété Command
apparait a la suite du champ courant en surbrillance.

> Dans la boite Process Command pour la premiére commande, sé-
lectionnez General, puis Turn Off. Le parametre Tag apparait a la
suite de la propriété Command.

> Cliquez sur le bouton [7]Logic Statement pour le paramétre de
I'identificateur nouvellement ajouté. Une boite de dialogue Select
Tag apparait avec la boite de dialogue Select Expression Argument.
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» Cliquez sur Memory dans la

] liste Arg Type list. Une liste des
Teg identificateurs définis apparait.
|Enart ok, | Cancel | » Double-cliquez sur Errorl.
Index [Dptional) Cette action insére
B automatiquement Error| dans
ﬂﬂﬂj ﬂﬂ @ ﬂﬂ TRLE M le .champ texte Tag.
131 e e 7 e I f -
1 2| 3| -] <[] |%oR| o] D
ﬂﬂjj ﬂﬂ ﬂ ﬂj EE— > Doubl.e-cliquez sur cntr. dans
— ﬂ ﬂﬂ — ﬂﬂ MM .Selfectlon List. CFette action
_Ener | insere automatiquement cntr
dans le champ texte Index
(Optional).

» Cliquez surOK

» Pour la deuxiéme commande,
dans Select Process Command sélectionnez General, puis Incre-
ment. Le paramétre Tag apparait a la suite de la propriété
Command

I'identificateur nouvellement ajouté. Une boite de dialogue Select
Tag apparait.

] » Cliquez sur Memory de la liste
Tog Arg Type. Une liste des
[entr identificateurs définis apparait.

Index [Qptional > Double cliquez sur cntr. Cette
| action insére automatiquement

BB EsE moo| [z 8] TAUE| on cntr dans le champ texte Tag .

a]s]s] -] <] NOT > Cliquez sur OK.

s [

[ AT Y [ T _ |
eter | #| ] 1] o] x| R| Spsce| cles Pour enregistrer le diagramme ou

tout objet courant sélectionné, cli-

Enregistrez le diagramme

B
5
]

quez sur le bouton Save. Pour
enregistrer tous les objets ouverts, cliquez sur le bouton || Save All.
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¢ Configurer la liste des diagrammes

¢ Configurer la liste des programmes C

¢ Configurer la liste des programmes Scan

¢ Vérifier I'intégrité du diagramme

¢ Générer I’exécutable

Avant de pouvoir exécuter un projet, vous devez vérifier la programma-
tion de votre organigramme et compiler le projet.

Configurer la liste des diagrammes

Chart List
Chart List Ayailable Charts
Bottle_Load Up Air_Pressure -
Bottle_Unload 4 Bottle_Load [l
Load Down | |Bottle_Unload
Load1 Lights
Main_Chart Delete ||Load
Tirner Loadl
Unload i hain_Chart
Unload! Fallet_Load
Fallet_Unload
Sirnulate
Tirner —
nload
Unload! hd

Cancel

Le module Configure Chart List
(Configurer la liste des diagrammes)
spécifie les diagrammes de pro-
gramme qui doivent étre exécutés
ainsi que I'ordre dans lequel ils doi-
vent I'étre. Seuls les diagrammes de
programme apparaissent dans Chart
List. Vous sélectionnez les diagram-
mes de programmes disponibles
dans un projet et vous les placez
dans une liste de diagrammes. Apreés
avoir compilé et lancé le projet, le
premier diagramme de la liste s’exé-

cute jusqu’a ce qu’il rencontre un bloc return ou une condition d’abandon,
puis le diagramme suivant de la liste s’exécute.

> Sélectionnez Configure Chart List depuis le menu Project de
I'éditeur. La fenétre Chart List apparait. Tous les diagrammes
créés apparaissent dans Available Charts (Diagrammes disponibles).

» Mettez en surbrillance un diagramme disponible pour I'ajouter

dans Chart List.

> Dans Chart List mettez un diagramme en surbrillance pour
indiquer la position du nouveau diagramme.
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NOTE: Surbrillance. Un diagramme qui est ajouté apparait en bas de
laliste ou en desssous du diagramme en surbrillance dans Chart

List. Vous pouvez mettre des diagrammes en surbrillance dans les deux
colonnes en une fois. Yous pouvez également déplacer la sélection en
cliguant sue les touches Up et Down.

» Cliquez sur le bouton <- . Le nom du diagramme apparait dans

Chart List.

» Pour supprimer un diagramme de la liste, mettez le diagramme en
surbrillance et cliquez sur le bouton Delete. Cette action supprime
le diagramme de la liste mais pas du projet.

Configurer la liste des programmes €

Loption menu Project | Configure Program Listspécifie les program-
mes C utilisateur qui peuvent étre exécutés. Vous sélectionnez des pro-
grammes individuels dans un répertoire et vous les placez dans une liste
de programmes d’ou I'éditeur d’OpenControl peut y accéder. Aprés avoir
compilé et démarré un projet, les programmes C placés dans
'organigramme d’un projet sont exécutés dans le flot des ordres

d’exécution.

Cancel

Add...
Remove

Froperties. ..

il

votre projet:

Pour avoir des informations
sur la maniere de développer
un programme C utilisateur
exécutable par un projet
OpenControl, reportez vous
au Manuel de I'Utilisateur des
Outils de  développement
OpenControl. Pour ajouter un
programme C utilisateur dans

» Cliquez sur le bouton Add de la fenétre Program List.
Sélectionnez dans I'explorateur le fichier exécutable du programme
C. Une boite Program Properties apparait.

R ] ~ Entrez un nouveau Thread Name (Nom

du thread) ou acceptez le nom par défaut
Filetarne: CoWWINMN T welcorne. exe (nom du fichier exécutable)
Thiead MName: » Sélectionnez une Thread Priority (priorité
Thread Priority: ’@ Stack Size [K): m ;;IL; t)hread) et une Stack Size (taille de
ile).
0 | Cancel | » Cliquez sur le bouton Properties pour
examiner les propriétés du programme C.
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» Cliquez sur le bouton Remove pour supprimer un programme C
de la configuration.

Pour ajouter un appel a un programmc C dans un organigramme de

projet:

» Ajoutez un nouveau bloc traitement dans lequel le programme doit
étre exécuté.

» Double-cliquez sur le bloc traitement pour faire apparaitre la boite
Block Properties.

» Depuis la propriété commande, accédez a la boite de dialogue Se-
lect Process Command .

> Sélectionnez General, puis sélectionnez Signal Program.

x|
Caption &
Command Signal Program
Progran welcome s
Tield Yes i
T_RESET
eirresere M| aigumen 2|

> Dans la propriété Program, sélectionnez le nom du programme C
utilisateur dans la liste déroulante.

» Sélectionnez Yes ou No pour la propriété Yield (Abandon).

> Cliquez sur le bouton Logic Statement pour la propriété Argument.
La boite de dialogue Build Signal Program Argument apparait a
coté de la boite de dialogue Select Expression Argument.

Build Signal Program Argument | > Sélectionnez le type de

données depuis la liste Arg

Backzpace

Clear

oK | Cancel | Type list dans la boite de dia-
Argument logue Select Expression Ar-
Flagl| [ | gument. Une liste
=l d’identificateurs définis pour

ce type apparait dans Selec-
tion List.

Double-cliquez sur le nom
de I'identificateur pour
insérer automatiquement ce
nom dans la boite Argument
de la boite de dialogue Build
Signal Program Argument.
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Configurer la liste des programmes Scan

Scan Program List

Loption menu Project | Configure Scan List spécifie les programmes
ScanProg qui peuvent étre exécutés dans votre projet. Vous sélectionnez
un programme individuel dans un répertoire et vous le placez dans une
liste de programmes. Apreés avoir compilé et démarré un projet, le pro-
gramme ScanProg qui est configuré (donc enregistré) pour ce projet est
signalé apres que le cycle logique de I'organigramme du projet est termi-
né, mais avant que les sorties soient écrites.

Vous pouvez développer un programme Scan qui peut étre exécuté dans
un projet OpenControl (reportez-vous au Manuel de I'Utilisateur des Ou-
tils de développement OpenControl).

Pour ajouter un programme
Scan a vos projets:

» Cliquez sur le bouton
Lancel Add dans la fenétre
Add Scan Program List. Sé-
lectionnez dans I'explo-
rateur le fichier

Properties. .. exécutable du pro-
gramme Scan. Une boite

|

Femove

il

Scan Program Properties

apparait.
» Entrer un nouveau Thread Name
Scan Program Properties (Nom du thread) ou acceptez le nom par
Filenarne: C:h AScanDemo.ese défaut (nom du fichier eXéCUtabIe)'

Thread Hame: | Es=lg W=

» Sélectionnez une Thread Priority
(priorité du thread) et une Stack Size

Thread Priarity: |15 _%I Stack Size K] |3 _%I (taille de pile) .

CorfigFile: |

J » Cliquez sur OK.

Pour examiner les propriétés du programme

ak. | Cancel | scan:

» Sélectionnez le nom du programme
dans la fenétre Scan Program List.

» Cliquez sur le bouton Properties. La boite Scan Program Proper-
ties apparait.

Pour supprimer un programme Scan de la configuration:

» Sélectionnez le nom du programme dans la fenétre Scan Program
List.
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» Cliquez sur le bouton Remove.Le nom du programme disparait de
la fenétre Scan Program List.

Vérifier 'intégrité du diagramme

Vous pouvez vérifier I'intégrité d’'un diagramme ou de tous les diagram-
mes d’un projet. Des messages d’erreur de syntaxe apparaissent égale-
ment quand vous ajoutez des instructions logiques dans votre programme
d’organigramme.

v » Cliquez sur le bouton Check Integrity (Vérifier I'intégrité), (situé
ICheck_ dans la barre d’outils de la fenétre de I'organigramme), pour
ntegrity

vérifier 'intégrité d’'un diagramme particulier ou sur le bouton
Check Integrity, (situé dans la barre d’outils de I'éditeur
d’environnement), pour vérifier tous les organigrammes du projet.
Les outils se présentent de la méme maniére. Si I'éditeur détecte
une erreur, la fenétre Message and Error Window Pane, ou la fenétre
Status (boite blanche sous la fenétre de I'éditeur), affiche les
erreurs.

Checking integrity for project 'Honewwell'..
Errar-» 'Flow Chartddvance_Bottle'[BB536] Actuatorl: Blank argument to subchart call. [7,1]
Found 1 erors in 29 objects.

Check the intearity of the curently opened project.

» Double-cliquez sur un erreur de la liste pour entrer la
correction. VFL ouvre le diagramme qui contient I'erreur, met le
bloc qui contient I'erreur en surbrillance, et affiche les propriétés
de ce bloc dans la boite Block Properties.

» Corrigez I'erreur.

Générer un exécutable

Sélectionnez Build Runtime du menu Project. Si I'éditeur détecte une
erreur pendant qu’il génére le projet exécutable, I’éditeur affiche les er-
reurs dans la fenétre Message and Error Window Pane ou dans la fenétre
Status. Vous pouvez corriger ces erreurs comme décrit précédemment
dans Vérifier 'intégrité du diagramme puis relancer la création de I'exécu-
table. Quand I'éditeur a réussi a générer 'exécutable, |'éditeur enregistre
les fichiers exécutables dans le sous-répertoire [project name]/build.
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ATTENTION: Un projet généré et compilé sur une version
OpenControl non protégée par clé et exécuté sur une version
OpenControl protégée par clé ne fonctionne que 30 minutes. Le
projet doit étre recompilé pour pour pouvoir étre exécuté de maniére
permanente. Un projet compilé sur une version non protégée par clé
n'est destiné qu’a des démonstrations.




Fonctionnement du
Runtime

Pour améliorer les caractéristiques temps réel obtenues avec le systeme
d’exploitation Windows NT, OpenControl Runtime inclut Hy-
perKERNEL, un systéme temps réel déterministe et un moteur de
contréle développé comme une tache HyperKERNEL qui exécute le pro-
jet compilé. Cette technologie assure que le systéme de contréle garde la
plus haute priorité, tout en restant complétement intégré a I’environne-
ment Windows.

Quand le syteme OpenControl Runtime démarre, apres toutes les procé-

dures d’initialisation, le cycle normal d’exécution commence. Ce cyle

d’exécution consiste en taches arborescentes:

¢ Réaliser une scrutation des entrées pour lire les données du (des)
périphérique(s) configuré(s)

¢ Exécuter chaque diagramme du projet et dérouler le programme

e Réaliser une scrutation des sorties pour écrire les données au(x)
périphérique(s).

Lors de chaque cycle, le systéme exécute tous les diagrammes en com-

mencant par le premier et en poursuivant par tous les autres diagrammes

du projet. Vous pouvez réaliser plusieurs taches de surveillance et de de-

bogage pendant I'exécution des cycles a I'aide d’OpenControl Monitor

(OCM) et du Debugger (module de débogage) de Visual Flowchart Lan-

guage (VFL) (Langage Visuel de programmation par organigramme), de

méme que vous pouvez modifier les organigrammes courants a I'aide de

Runtime OpenControl Framework (OCF) :

e Exécuter ou simuler les projets compilés

¢ Controler et imprimer I'activité de I'organigramme

¢ Controler et déboguer lalogique de I'organigramme al’aide de VFL
Debugger

Afficher la configuration des E/S pendant I’exécution du projet

* Modifier un organigramme pendant I’exécution du projet
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* Contréler etimprimer |'activité de lamémoire logique et modifier les
valeurs des entrées, de la mémoire et des sorties

* Modifier les valeurs prédéfinies des temporisations dans la mémoire
logique

¢ Définir/effacer le forcage et le status d’erreur sur les entrées, la
mémoire et les sorties dans la mémoire logique

¢ Controler les messages envoyés par le systéme runtime

¢ Controler et imprimer I'activité de forcage

* Se comporter comme un serveur DDE et autoriser des échanges
clients qui utilisent le protocle DDE.

Importer/Exporter des projets
OpenControl

OpenControl Monitor vous permet d’importer, d’exporter et de suppri-
mer des projets. Les projets peuvent étre importés de, exportés vers et
supprimés dans le répertoire #:\OCProjects (ol # est le lecteur
désigné).
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Importer un projet

Import Project
Source Destination
Diniwe: Dirive:
= BT =l
Path: Path
c:hOCProjectsh, C:ADpenCaontrol\Projectzh,
Frojects; Projects:
O _test Das_1800
test Demo
testif Diill_Drerna
TransferLine Ok _test
test
testif
TranzferLine

Delete

Statuz

Cahcel ‘

Pour importer un projet dans votre répertoire OpenControl\Projects:

> Sélectionnez File | Import Project. La fenétre Import Project
apparait.

» Sur la partie gauche de la fenétre, la boite Source , sélectionnez le
lecteur ou se trouve actuellement le projet a importer.

NOTE: Le chemin change en fonction du lecteur choisi. mais le
répertoire OCProjects reste. Si le lecteur choisi ne contient pas de
répertoire OCProjects, le message d’erreur <PATH DOES NOT
EXIST> (<IE CHEMIN N’EXISTE PAS>) apparait.

> Dans la boite Source également, sélectionnez le(s) projet(s) qui
doivent étre importés. (Vous pouvez faire des sélections multiples
en utilisant les touches Maj ou Ctrl)

» Lancez I'importation en cliquant sur OK ou en glissant le(s)
projet(s) sélectionné(s) dans la liste Projects située dans la partie
droite qui est la boite de destination.

» Une boite de confirmation apparait pour confirmer I'importation.
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Exporter un projet

Pour exporter un projet depuis votre répertoire [OpenControl In-
stall]\Projects:

>

>

>

>

Sélectionnez File | Export Project. La fenétre Export Project
apparait.

Sur la partie droite de la fenétre, la boite Destination, sélectionnez
le lecteur dans lequel vous voulez exporter le projet.

NOTE: le chemin change en fonction du lecteur choisi, mais le

répertoire OCProjects reste. Si le lecteur choisi ne contient pas de
répertoire OCProjects, le message d’erreur <PATH DOES NOT

EXIST> (<LE CHEMIN N’EXISTE PAS>) apparait.

Dans la boite Destination également, sélectionnez le(s) projet(s)
devant étre exporté(s). (Vous pouvez faire des sélections multiples
en utilisant les touches Maj ou Ctrl)

Lancez I'exportation en cliquant sur OK ou en glissant le(s)
projet(s) sélectionné(s) dans la partie gauche, la fenétre source .
Une boite de confirmation apparait pour confirmer I'exportation.

Supprimer un projet

Pour supprimer un projet d’un répertoire OCProjects, sélectionnez le(s)
projet(s) (Vous pouvez faire des sélections multiples en utilisant les tou-
ches Maj ou Ctrl). Cliquez sur le bouton Delete. Une fenétre de confir-
mation apparait pour confirmer la suppression.

NOTE: Vous ne pouvez effacer un projet dans un répertoire
OCProjects (le répertoire de destination pour une exportation, le
répertoire source pour une importation) qu’'a l'aide de cette
commande OCM. Vous pouvez effacer des projets a l'intérieur du
répertoire [OpenControl Install]l\Projects en utilisant le menu File | De-
lete Project dans OpenControl.
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Exécuter des projets depuis le moniteur

& OpenControl Monitor
File Edit iew Options Tools Help
= S| 7 P
Start Print | Help P
Project Mame: |Demn j

Execution Mode: Simulated hd

Flowecharts  Logic Memary l Console l Forces ] Threads l

3 N

Pour exécuter des projets compilés depuis OCM:

> Dans la liste déroulante Project Name, sélectionnez un projet
compilé. Cette liste déroulante contient tous les projets
susceptibles d’étre exécutés. Si vous sélectionnez dans la liste
déroulante un projet invalide (qui n’a pas été compilé avec succes),
le systeme supprime le projet de la liste. Au démarrage, la fenétre
de zone de liste contient le nom du dernier projet exécuté (si ce
projet est toujours valide). Ce contrdle est désactivé tant que le
systeme OpenControl Runtime est exécuté.

» Dans la liste déroulante Execution Mode, sélectionnez Real (Réel)
ou Simulated (Simulé). Cette liste déroulante, désactivée durant
I’exécution, contient les modes d’exécution possibles:

* Real: les données sur les entrées actives et les données sur les
sorties actives sont respectivement recues depuis ou envoyées
vers les équipements physiques d’entrée/sortie.

* Simulated: Les E/S sont des données virtuelles d’E/S. |l n’y a
aucune communication ni aucun échange de données avec les
équipements physiques d’entrée/sortie.

» Pour démarrer le projet, sélectionnez File | Start OpenControl

System ou cliquez sur le bouton Start, ou appuyez sur <Alt-F>

suivi de <S>.



6 -6 Manuel de l'utilisateur OpenControl

NOTE: Projet valide. Yous devez sélectionner un projet valide
(compilé) avant de pouvoir démarrer le systeme OpenControl
Runtime. Si vous sélectionnez un projet qui n'est pas le dernier projet
activé.un message de confirmation détermine si le projet doit étre

activé avant de démarrer.

ATTENTION: Un projet généré et compilé sur une version
OpenControl non protégée par clé et exécuté sur une version
OpenControl protégée par clé ne fonctionne que 30 minutes . Le
projet doit étre recompilé pour pouvoir étre exécuté de maniére
permanente. Un projet compilé sur une version non protégée par clé

n'est destiné qu’a des démonstrations.

Lancer un projet au démarrage du systéme

Les commutations de paramétres de lignes de commande suivantes doi-

vent étre ajoutées a OCM (pour permettre a des projets définis d’étre lan-

cés pendant le démarrage du systeme):

* /Ac - démarre automatiquement le projet dans le répertoire courant
d’OpenControl

* /Ap[projectname] - démarre automatiquement le projet spécifié
[projectname]

* /Er - fixe I'’exécution en mode Réel

¢ /Es - fixe I’exécution en mode Simulation

Puisque les arguments sont traités dans la ligne de commande de la gauche
vers la droite, 'ordre de préséance est /Es et /Er doit étre placé devant
/Ac et /Ap.

Si cet ordre n’est pas suivi, le mode ne peut pas changer puisque le sys-
teme est déja actif. Tous les commutateurs sont invalides si le systéme est
déja actif. Ces lignes de commande de commutation de parametres (et
projectname) sont sensibles a la casse. Tous les arguments invalides sont
éliminés et ne sont pas fatals.

Arréter un projet

Sélectionnez I'option menu File | Stop OpenControl System ou cli-
quez sur le bouton Stop, ou appuyez sur la touche <Alt-F> suivi de
<T>.

Sortir d’OpenControl Monitor

L'élément du menu File | Exit OpenControl System Monitor suspend
le fonctionnement du moniteur. Vous pouvez sélectionner cet élément du
menu ou sélectionner <Alt-F> puis <X> sur le clavier. Lutilisation de
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cet élément du menu revient a fermer le moniteur . Si vous sélecttionnez
cet élément quand le systeme a démarré, le moniteur vous invite a confir-
mer le sortie. Sélectionnez No pour annuler la commande de sortie.
Sélectionnez Yes pour sortir proprement du systeme OpenControl.

Barre d’état

000000 000000 1:42 Ph

La barre d’état (Status Bar) en bas d’OpenControl Monitor affiche des
suggestions pour les controdles et les menus (case | ), le nombre courantde
forcages définis dans OpenControl runtime (chiffres noirs dans la case 2),
le nombre d’erreurs définies sur les entrées et les sorties (chiffres rouges
dans la case 3) et le temps courant su systeme (case 4).

Editer les préférences

| Edit Preferences

DDE Server

™ Read only access to OpenControl databaze

(s Readivrite access to OpenControl detabase (pokes allovwed)
Rate for updating DOE links: 250 millizeconds

Database Timeout

Mazimum timeout for OpenControl database creation: 240 second(=)|

Dizplay Update Rate
Rate for updating displays: 250 miliseconds

Startup
[~ Activate forces on startup
[~ Restore values from retentive memory after proper shutdown

[~ Restore walues from retentive memory after improper shutdown

Update Retentive Memary
[~ Use change-driven paradiogm to control BESRAM writes

[ Upcste BESREAM avery millizeconds

[ Update BESRAM anly an OC shutdosn

Cancel |

Vous pouvez changer les paramétres qui contrélent 'acces DDE a la base
de données pour OpenControl et d’autres options:

> Sélectionnez Edit | Preferences ou appuyez sur les touches
<Alt-E> suivi des touches <Alt-R>.
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>

Sous DDE Server, sélectionnez le type d’acces a la base de données
OpenControl qui est autorisé:

= Read only access to OpenControl database (Accés a la base en
lecture seule)

» Read / write access to OpenControl database (pokes allowed)
(Accés a la base en lecture/écriture (écritures en mémoire vive
autorisées)).

Sous DDE Server, saisissez la valeur dans le champ texte Rate for
updating DDE links (Valeur pour le rafraichissement des liens DDE),
qui correspond, en millisecondes, a la fréquence de
rafraichissement des DDE . La valeur minimale est de 10
millisecondes et la valeur maximum de 3 600 000 milliseconds (une
heure).

Sous Database Timeout, entrez le temps maximum en secondes
que le systeme doit passer pour créer la base de données. Quand
vous démarrez un projet, le systéme essaye de créer la base de
données OpenControl. Si le systéme dépasse le délai imparti, le
projet ne démarre pas.

Sous Display Update Rate, entrez la fréquence de rafraichissement
de I'affichage en millisecondes.

Sous Startup, sélectionnez Activate forces on startup pour
enregistrer tous les forcages définis pendant I'exécution du projet.
Sur I'arrét de I'exécution du projet, OCM enregistre tous les
forgages actifs dans un fichier. Au redémarrage, OCM restaure
automatiquement les forcages actifs dans ce fichier.

NOTE: Si vous faites une modification dans la base de données

OpenControl apres l'arrét d’un projet qui avait enregistré les forcages,

vous perdez toutes les voies qui sont forcées et vous devez réinitialiser
les forcages au redémarrage.

Retentive Memory. OpenControl Monitor propose deux options
de démarrage supplémentaires pour gérer la mémoire non volatile.

= Restore values from retentive memory after proper shut-
down (Restaurer les valeurs de la mémoire non volatile aprés un
arrét normal) - sélectionnez cette option si vous désirez que les
valeurs enrgistrées dans la mémoire non volatile soient
restaurées au prochain démarrage d’OpenControl Monitor qui
suit un arrét normal de ce module.

= Restore values from retentive memory after improper
shutdown (Restaurer les valeurs de la mémoire non volatile aprés
un arrét anormal) - sélectionnez cette option si vous désirez que
les valeurs enrgistrées dans la mémoire non volatile soient
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restaurées au prochain démarrage d’OpenControl Monitor qui
suit un arrét anormal de ce module.
» OpenControl Monitor propose également des options pour la
gestion du rafraichissement de la mémoire non volatile:

» Update memory only when values change (Rafraichissement de la
mémoire sur changement de valeur uniquement)

» update at a user defined interval (Rafraichissement a des
intervalles définis par I'utilisateur)
= update only on shutdown (Rafraichissement sur arrét uniquement)
Le mode par défaut est le rafraichissement apres chaque cycle d’exécu-
tion de diagramme. Lutilisation des autres options peut réduire de ma-
niére significative la surcharge de lamémoire non volatile (et améliorer les
temps de cycle).

Afficher I'information du systéme

Quans vous sélectionnez View | System Information ou appuyez sur
<Alt-V> suivide<I|I>, un écran apparait avec une information sur le der-
nier projet et sur le projet en cours.

Lazt Project

Project Mame: Demo

Froject Build D ate: tMon, Oct 5, 1998 02:43 PM

Date Last Executed: Mon, Oct 5, 1998 02:43 PM

Total Execution Time: 0000 days, 00 hrs, 00 mins, 37 secs

Current Project

Froject Mame: Dema

Froject Build D ate: Mon, Oct 5, 1938 0243 P

Total Execution Time: 0000 days, 00 hrs, 00 minz, 00 secs

La section Last Project fournit des informations sur le nom, la date de
compilation, la date de derniere exécution et le temps total d’exécution
du dernier projet exécuté. La section Current Project fournit des infor-
mations sur le nom, la date de création et le temps total d’exécution du
projet actuellement exécuté.
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Quand vous arrétez la base de données OpenControl, les champs Pro-
ject Name et Project Build Date correspondent au projet sélectionné
(dans la liste déroulante des noms de projets OCM).

Afficher les performances du systeme

m Perormance

Frocessing Time of Inputs:
Froceszing Time of Logic Solve:
Froceszzsing Time of Outputs:

Tatal Proceszing Time of Scan:

0 microgeconds
0 microzeconds
0 microgeconds

0 microzeconds

Quand vous sélectionnez View | Sys-
tem Performance ou quand vous ap-
puyez sur <Alt-V> suivi de <R>, un
écran apparait avec I'affichage rafraichi
en temps réel des temps de traitement.

Le temps de rafraichissement de la
boite de dialogue est basé sur le temps

de rafraichissement de I'affichage fixé avec la commande Edit | Prefe-
rences. Les valeurs de la boite de dialogue sont remises a zéro quand
quand le systeme OpenControl runtime s’arréte.

Afficher I'information des ports de communication

Select Display Configuration

Dizplay States
" Show COM Port Status Bar

* Hide COM Port Status Bar

COM Portz
[

-
-
~

Cancel

Quand vous sélectionnez View | COM
Port Information, la boite de dialogue Se-
lect Display Configuration apparait avec la
barre d’état cachée de port COM. Pour affi-
cher les états de port COM, sélectionnez la
case a cocher Show COM Port Status Bar.
Quand les états du port COM sont affichés,
vous pouvez sélectionner une case a cocher
des ports COM.
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Afficher la configuration Hyperkernel

Quand vous sélectionnez View |

Hyperkernel Configuration Settings

Hyperkernel Configuration,
e e un écran apprait avec le relevé

Physical Memory: 128 B des sélections courantes utilisées

Huperkernel bemony: IMB . .
Ristentive Memory pour configurer le fonctionne-

State: Disabled ment d’HyperKernel. Pour modi-

SREAM Baze Address: M2 . ,

1/0) Base Addiess: N/, fier I'un quelconque de ces
Timer Tick Rate parametres, sélectionnez Op-

Selected: Standard Timi . .

Seftng S tions | Customize Hyperker-
Floating Point Support: Enabled nel pour lancer I'exécution de
Iritial Stack Size: 3ZK lassitant  de configuration
Hyperkermel Sianaling Interupt: i HyperKerneI.

Communication Port Settings: Address:  [RO:

COM1

COMZ

COM3

COM4
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Controler lactivité de Forganigramme

& OpenControl Monitor
File Edit ¥iew Options Tools Help
O & &| 7 —
Stop | Config|  Print | Help it
Project Mame: | J

Execution Mode:

Flowecharts lLDgic Memory l Consale l Forces ] Threads l

000000 000000 | 11:02 Ak

Laffichage de I'organigramme auquel on accéde en cliquant sur I'onglet
Flowcharts, contient le numéro d’identification du thread, le nom, I'état
d’exécution, le temps d’exécution et le bloc d’exécution courant pour
chaque organigramme exécuté par le systeme OpenControl Runtime.
Double-cliquez sur n'importe quelle ligne de la table pour activer la
fenétre de débogage de cet organigramme.
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Fenétre de debogage

Q| B sleali] elelerls] el [+ [eees [0 £

If
1 Flagl = ON

wait wait

wait_time ms wail_time ms
= 100 = 100

3 TURN OFF Flagl TURN DN Flagl

+

Accédez aux fonctions de débogage de VFL en double-cliquant sur
'entrée d’un organigramme dans la page des organigrammes
d’OpenControl Monitor. Pour chaque organigramme sélectionné, le dé-
bogueur VFL ouvre et affiche 'organigramme dans une fenétre sé-
parée. Lafenétre dispose d’une barre d’outils qui donne accés aux options
d’affichage et de débogage.

La fenétre de débogage affiche I'organigramme dans le méme format que
celui utilisé par I'éditeur VFL (dans le systeme de développement Open-
Control). Comme dans I'éditeur, la barre d’outils dispose d’options qui
permettent de zoomer en avant et en arriére et d’avoir un affichage auxi-
liaire des blocs. La fenétre de débogage dispose également d’une vision-
neuse dans une fenétre fractionnée qui vous permet de faire un
agrandissement sur une zone particuliere de I'organigramme. Les autres
options sont spécifiques au débogueur et permettent le contréle de
I’exécution, comme la mise en place de points d’arrét et |'exécution pas a
pas dans un organigramme.

Tant que le systeme s’exécute (et n'est pas bloqué a un point d’arrét), le
bloc actuellement actif apparait en vert clair. Le bloc actif est le bloc actuel-
lement en cours d’exécution dans un organigramme donné. Ce bloc actif
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change plus rapidement que ce qui apparait dans la fenétre de débogage;
I'affichage est rafraichi a un intervalle de 250 millisecondes et représente un
instané de I'état du diagramme courant.

Les boutons placés dans une boite d’outils située en haut de la fenétre, ac-
tivent les outils de controéle du déroulement du programme. La fonction
spécifique du bouton s’affiche quand vous passez avec la fleche du curseur
sur le bouton.

Zoom avant et Zoom arriére

Lorganigramme peut étre visualisé avec différents rapports
d’agrandissement en utilisant les boutons Zoom avant et Zoom arriere de
la barre d’outils. Ces options déterminent la taille d’affichage de la fenétre
de débogage. Quand un organigramme est ouvert pour la premiére fois, le
diagramme apparait avec 'agrandissement maximum.

Basculer les étiquettes

Par défaut, le débogueur affiche le libellé défini pour chaque bloc de I'or-
ganigramme comme texte d’étiquette du bloc. Vous pouvez basculer
entre le format d’étiquette par défaut et un autre format. Lautre format
présente les commandes et les conditions actuelles contenues dans le
bloc.

Sélectionner le bloc actif

Pour sélectionner le bloc actif, cliquer sur le bouton Select Active Block
de la barre d’outils. Ce bouton sélectionne le bloc actif courant, tel qu’il a
été déterminé sur sa dernieére image instantanée de I’état du diagramme
et fait défiler automatiquement la fenétre (si c’est nécessaire) pour affi-
cher la bloc courant. Si le bloc actif est situé dans un sous-diagramme, le
débogueur charge le sous-diagramme dans la méme fenétre, (pour
mettre le bloc en évidence).

Ouvrir un sous-diagramme

Quand un bloc sous-diagramme est sélectionné, le bouton Open Sub-
chart de la barre d’outils charge le sous-diagramme associé dans la méme
fenétre de débogage.

Fermer un sous-diagramme

Une fois que le débogueur a chargé un sous-diagramme, le bouton Close
Subchart de la barre d’outils ferme le sous-diagramme et réaffiche
I’organigramme appelant.
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Insérer et supprimer un point d’arrét

Quand vous avez sélectioné un bloc, vous pouvez disposer un point d’ar-
- rét sur ce bloc avec le bouton Insert/Remove Breakpoint de la barre
d’outils. Ce bouton bascule I’état du point d’arrét au niveau du bloc cou-
rant sélectionné. Il insére un point d’arrét, quand il n’en existe pas et sup-
prime un point d’arrét s’il existe. Un bloc qui contient un point d’arrét

apparait en rouge.

Lexécution de I'organigramme courant s’arréte quand le cours du pro-
gramme atteint un bloc avec un point d’arrét pendant le cycle d’éxécution
normal. Le déroulement du programme s’arréte avant que le diagramme
n'exécute le bloc affecté d’un point d’arrét. Quand le cours du pro-
gramme atteint un point d’arrét, la couleur du bloc courant change et de-
vient jaune, et un petit losange rouge apparait sur la gauche du bloc. Le
losange indique que le bloc contient un point d’arrét.

Par défaut, le systéme continue d’exécuter la scrutation des périphériques
d’entrée/sortie pendant I'arrét d’un diagramme sur un point d’arrét. Vous
pouvez désactiver ce comportement en basculant le bouton Scan 1/O
During Single Step Mode de la barre d’outils sur off. Cette option doit
typiquement rester activée pour éviter une déconnexion automatique
des périphériques provoquée par le déplacement pas a pas dans un
diagramme.

Par défaut également, seul le diagramme contenant le point d’arrét se
bloque—tous les autres diagrammes continuent a s’exécuter normale-
ment. Vous pouvez désactiver ce comportement en basculant le bouton
Run Charts During Single Step Mode de la barre d’outil sur off.

Attention: “Run Charts During Single Step Mode” reste typiquement
activé lors du fonctionnement avec des périphériques réels pour éviter
des effets secondaires indésirables et potentiellement dangereux quand
tous les diagrammes s’arrétent brusquement. Faites trés attention
quand vous désactivez ce comportement.

Supprimer tous les points d’arrét

Vous pouvez supprimer tous les points d’arrét du diagramme courant affi-
ché en utilisant le bouton Remove All Breakpoints de la barre d’outils.
Quand vous sélectionnez cette option, vous supprimez tous les points
d’arrét (pour le diagramme courant uniquement). Cette option n’affecte
pas les points d’arrét des autres diagrammes. Ce bouton n’est actif que s’il
y a au moins un point d’arrét dans le diagramme courant.
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Supprimer tous les points d’arrét de tous les threads

Vous pouvez supprimer tous les les points d’arrét dans tous les threads de
diagramme en utilisant le bouton Remove All Breakpoints In All
Threads de la barre d’outils. Quand elle est sélectionnée, cette option
supprime tous les points d’arrét , méme ceux situés dans les diagrammes
qui n’apparaissent pas actuellement dans le débogueur. Ce bouton est ac-
tivé quand au moins un point d’arrét est présent dans I'un quelconque des
diagrammes.

Afficher la liste des points d’arrét

o]

Go

Pas a

Pour afficher la liste des points d’arrét présents dans tous les diagrammes,
utilisez le bouton View Breakpoint List. Une fenétre apparait avec une
liste des points d’arrét situés dans tous les threads de diagrammes. Cette
liste inclut une rubrique pour chaque point d’arrét actuellement position-
né. Chaque rubrique contient le nom du thread du diagramme principal,
le nom du sous-diagramme (si applicable), et la position horizontale et
verticale du bloc dans la grille. Le fait de double-cliquer sur la rubrique du
point d’arrét met le bloc en évidence.

Le bouton Gode labarre d’outils relance I'exécution du diagramme apres
un arrét sur un point d’arrét. Une fois redémarrée, I'exécution continue
normalement (jusqu’a la rencontre d’un autre point d’arrét). Le bouton
Go n’est actif que si le cours du programme a atteint un point d’arrét.

pas

Quand un diagramme est arrété a un point d’arrét, vous pouvez utiliser le
bouton Single Step de la barre d’outils pour n"'exécuter qu’un seul bloc et
vous arréter. La couleur du bloc qui va étre exécuté passe en jaune. Quand
vous avancez par pas dans un diagramme, tous les sous-diagrammes dans
lesquels vous entrez ou vous sortez a chaque pas sont automatiquement
ouverts ou fermés de facon a afficher le bloc actif dans la méme fenétre.

Exécuter jusqu’au curseur

Quand un diagramme est arrété a un point d’arrét, vous pouvez utiliser le
bouton Run To Cursor pour redémarrer I'exécution et faire exécuter le
diagramme jusqu’a ce qu’il atteigne le bloc sélectionné. Vous pouvez utili-
ser cette option pour sauter les appels de sous-diagramme en exécutant le
bloc suivant immédiatement le bloc sous-diagramme.
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Activer LogicFlow[]

Le bouton Enable LogicFlow™ démarre I'affichage du déroulement de
I’exécution tout au long d’un organigramme. Un organigramme est pré-
senté par défaut avec LogicFlow[] activé. Quand vous désactivez LogicF-
lowL], I'affichage du déroulement de I'exécution s’arréte et le bloc affiché
est supprimé de la fenétre de I'organigramme dans OCM.

Scruter les E/S pendant le mode pas a pas

Quand un diagramme atteint un point d’arrét et arréte I’exécution, le sys-
téme continue d’exécuter la scrutation des entrées/sorties. Vous pouvez
désactiver ce comportement en basculant le bouton Scan 1/O During
Single Step Mode sur off. Lors de I'utilisation d’entrées et de sorties
réelles, cette option doit typiquement rester activée pour éviter une dé-
connexion automatique des périphériques provoquée par le déplacement
pas a pas dans un diagramme.

Exécuter les diagrammes pendant le mode pas a pas

Par défaut, seul le diagramme contenant le point d’arrét se bloque—tous
les autres diagrammes continuent a s’exécuter normalement. Vous pou-
vez désactiver ce comportement en basculant le bouton Run Charts Du-
ring Single Step Mode de la barre d’outils sur off.

Attention: “Run Charts During Single Step Mode” doit rester

typiquement activé lors du fonctionnement avec des périphériques
réels pour éviter des effets secondaires indésirables et potentiellement

dangereux quand tous les diagrammes s’arrétent brusquement. Faites
trés attention quand vous désactivez ce comportement.

Activer les horloges d’exécution/de diagnostic

Le bouton Enable Execution/Diagnostic Timers de la barre d’outils
vous permet d’activer ou de désactiver I'affichage du temps d’exécution
d’un organigramme dans OpenControl Monitor et I'affichage des horlo-
ges de diagnostic dans le débogueur d’organigramme. La désactivation
des horloges améne une légére diminution du temps global d’exécution
de l'organigramme.

Afficher les horloges de diagnostic

Pour afficher la liste des horloges de diagnostic actuellement utilisés dans
le projet, utilisez le bouton View Diagnostic Timers. Une fenétre appa-
rait avec une liste des horloges utilisées dans tous les threads de
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diagrammes. La liste comporte une rubrique pour chaque horloge avec la
valeur courante de cette horloge rafraichie dynamiquement.

» Size to Content-Ajuste la taille de chaque bloc de I'organigramme
pour correspondre au texte contenu dans ce bloc.

= Enable Debug Trace- Autorise I'exécution pas a pas du dernier
parcours exécuté dans le diagramme. Ce bouton active
également les deux boutons adjacents permettant I’affichage du
dernier parcours.

» Enable Debug Trace Logic Flow- Ce bouton entraine la mise en
surbrillance des blocs du dernier cycle.

= View Debug Trace- Ce bouton fournit une liste des blocs qui ont
été exécutés lors du dernier cycle du diagramme en
commencant par le plus récent.

Sous-fenétre d’affichage spécial du débogueur

Pour faire apparaitre une sous-fenétre d’affichage spécial, glissez I'espace
de travail de I'organigramme vers la droite. Faites passer le curseur sur la
barre grise (d’ajustement de taille) entre la partie gauche de la fenétre et
les coordonnées verticales. Le curseur se transforme en une double
fleche noire droite-gauche. Cliquez et faites glisser la barre d’ajustement
de taille vers la droite. La sous-fenétre d’affichage spécial apparait quand
I'espace de travail est poussé vers la droite

OpenControl Monitor (OCM) offre la possibbilité d’afficher la configura-
tion des entrées/sorties d’'un projet et de modifier I'organigramme du
projet pendant I'exécution de ce dernier. Pendant I'exécution du projet,
sélectionnez l'option menu Tools | Make online configuration
changes ou cliquez sur le bouton Config de la fenétre OCM. La fenétre
Runtime OpenControl Framework (OCF) s’ouvre. Cette fenétre, simi-
laire a celle d’OpenControl Development Framework (OCDF), présente
la configuration des E/S du projet sous la forme d’une arborescence sur la
partie gauche de la fenétre. Vous pouvez ouvrir et examiner tous les ob-
jets listés dans 'organigramme et la mémoire logique.

Dans Runtime OCEF, vous avez acceés a tous les boutons de la barre d’outils
de la fenétre Flowchart qui sont normalement disponibles dans OCDFE
Vous pouvez créer tous les types de bloc de process (y compris les blocs
traitement, extrémité, condition, boucle reapeat/until, boucle while,
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sous-diagramme, goto, et gotolabel) aussi bien que les blocs commentai-
res. Vous pouvez vérifier I'intégrité d’un programme, effectuer des zooms
avant et arriére, basculer les étiquettes, ajuster au contenu, afficher
I'historique des modifications, et afficher les références croisées des iden-
tificateurs. Vous ne pouvez pas changer les sous-diagrammes ou modifier
la mémoire logique.

Quand vous avez effectué vos modifications, sélectionnez I'option menu
Project | Build Runtime ou le bouton Build Runtime de la barre d’outil
de I’éditeur d’environnement. Le systéme vérifie I'intégrité du projet en
cours, génére et compile le code ST de 'organigramme, et génére le mo-
dule d’exécution de I'exécutable de I'organigramme.

Quand vous avez correctement compilé I'organigramme modifié, vous
pouvez charger les modifications dans le projet en cours d’exécution. Sé-
lectionnez I'option menu Project | Commit Runtime Changes ou le
bouton Commit Runtime Changes de la barre d’outil de I'éditeur d’en-
vironnement. La fenétre OCM Console affiche le message vous informant
que I'organigramme modifié a bien été associé au projet et qu’il est actuel-
lement exécuté.

Les modifications effectuées dans des organigrammes ne sont effectives
que si un nouveau projet est activé. Pour rendre ces modifications perma-
nentes vous devez enregistrer les changements via I'élément du menu
File |Save Project As. Vous pouvez enregistrer les changements dans
un nouveau projet ou écraser le projet existant. Quand vous quittez Run-
time OCF sans avoir enregistré les changements, vous en étes informé et
avez la possibilité d’enregistrer la modification.
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Contréoler la mémoire logique

Flowwcharts  Lodic Memary lCDnsnle ] Forces ] Threads l

fdemary - M Find

Alias Mame [Wire Label

K2 Flag2 K2 0
K3 Flag3 K3 0
x4 Flagd x4 0

La fenétre Logic Memory (Mémoire logique) vous permet d’accéder aux
valeurs des identificateurs temps réel sous forme de table. Cet affichage
offre un moyen simple de vérifier les entrées et les sorties temps réel pour
la mémoire logique et les équipements physiques d’E/S. Pour des présen-
tations plus complexes, vous pouvez utiliser des Interfaces Homme Ma-
chine d’autres fournisseurs ou créer votre propre interface personnalisée
avec I’API OpenControl API et une bibliothéque de DLL.

Accédez a cet affichage en cliquant sur 'onglet Logic Memory.

¢ Cet affichage inclut une liste déroulante de sept différents types de
données de la mémoire logique.

* Double-cliquez sur un identificateur pour réécrire une valeur .

* Vous pouvez changer
'apparence des affichages |v ‘iewMemoryas DRVs
associés aux entrées, a la [¥ viewMemoryasalias Names

mémoire, aux sorties et aux [¥ “iew hemory asitfire Labels

temporisateurs grace a un menu
surgissant, auquel on accéde en
faisant un clic droit de souris, le

Sort Memary By DRYs
Sort Memary By Alias Names
Sart Memary By Wire Labels

curseur étant sur la grille. Le
menu permet de changer
I'ordre de tri des variables et de
choisir parmi les champs DRY,
Alias, WireLabel ou Timer ID
ceux qui doivent apparaitre.

¥ Sort Memony in DRY Offset Order

Dizplay Az Binany
Dizsplay As Octal

¥ Dizsplay As Decimal
Display As Hex
Dizsplay As ASCI
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NOTE: Affichage des couleurs. Le champ valeur apparait en rouge si
élément de données entrée/sortie est en erreur. Le champ nom est en
gras si I'élément de données entrée/mémoire/sortie est forcé. Le

champ état temporisation est en vert si I’élément de données de tem-
orisation a démarré et en rouge s’il est arrété.

Boite de dialogue Rechercher

La boite de dialogue Find Memory in Logic Memory peut vous aider a
trouver un identificateur spécifique dans une longue liste d’identificateurs.

Find bMemo
DREY ta find:

Optians Search By Cancel

[ Match Case & DRV

" Alas Mame
" wire Label

» Cliquer sur le bouton Find.

> Dans le zone de texte Alias name to find, entrez le nom de
I’élément de données de mémoire logique recherché.

» Cochez Match Case si la casse doit étre respectée.

» Cliquez sur OK. Laffichage saute a I’élément de données spécifié
s’il existe.

NOTE: Affichage des paramétres. La commande Find (Rechercher) ne
localise que les noms utilisant les paramétres de |'affichage courant. Par
exemple, si vous sélectionnez le type de données de mémoire logique
Inputs et que les noms en cours d’affichage sont les Alias, la
commande Find ne peut pas localiser des éléments DRV ou wire la-
bels. Afin de localiser des éléments DRV or wire label, vous devez
changer I'affichage en utilisant le menu surgissant.
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Fenétre de surveillance

Quand vous sélectionnez View | Watch Window ou appuyez sur
<Alt-V> suivide <Alt-W> la fenétre Watch Window apparait. Cette fe-
nétre vous permet de construire un affichage personnalisé des données
de la mémoire logique. Au lieu d’afficher un seul type de données, vous
pouvez afficher plusieurs points de données pour différents types a un
seul endroit. Pour ajouter des identificateurs a la fenétre:

» Cliquez sur I'onglet Logic Memory.

» Selectionnez un type de données dans la liste déroulante Logic
Memory.

» Mettez les indentificateurs que vous voulez sélectionner en surbril-
lance. Vous pouvez utiliser <Maj> et <Ctrl>pour faire une sélec-
tion multiple.

» Avec le bouton gauche de la souris, cliquez et glissez les éléments
sélectionnés dans la fenétre Watch Window.

» Quand le curseur est sur la fenétre, relachez le bouton gauche
pour ajouter les éléments a la fenétre Watch Window. Pour annuler
le glisser-déposer, relachez simplement le bouton gauche a
n’'importe quel endroit a I'exception de la fenétre Watch Window.

» Continuez a sélectionner les différents types de données et a glis-
ser les identificateurs vers la fenétre Watch Window jusqu’a ce
qu’elle contienne tous les identificateurs que vous voulez surveiller
en un seul endroit facile d’acces.

» La fenétre Watch Window accepte les sélections multiples pour la
suppression. Pour effacer des éléments de la fenétre, sélectionnez
les éléments a supprimer et appuyez sur la touhe <Del>
(<Suppr>).

NOTE: Affichage des couleurs. Le nom des éléments sont affichés en
gras sil'élément de données input/memory/output est forcé. Les va-
leurs sont imprimées en rouge si les éléments de données input/output

sont en erreur.
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Le rafraichissement de la fenétre Watch Window est basé sur la valeur de
rafraichissement fixée avec la commande Edit | Preferences. Le conte-
nu de la boite de dialogue est réinitialisé quand le systeme OpenControl
Runtime est arrété.

ATTENTION: Vous perdez toutes les informations de la fenétre
Watch Window quand vous fermez la fenétre.

Controler les messages console

tral konitar
FEile Edit iew Options Toals Helg

%

Print | Help

‘ =

@ Clear Console

Project Mame: |Dem|:| j

Execution hMode: Simulated A

Flowvcharts ] Logic Memory  Console l Forces ] Threads ]

Hyperkernel 5.0

Loading logic salve...

System stopped.

Copyright Imagination Systems Inc. 1996, 1997, 1935
OpenControl Multiple Driver Execution Engine (OCWMDEE] - YWersion 2.0
Creating OpenControl database. ..

Starting OpenControl Log Manager ...

U=ing defautt logging configuration.

Synchronizing device driver(s)...

Logaing to directory 'CProgram Files\MNemaSoftOpencontrolProjects\Demoilog
Loading device configurations)...

Initializing device hardware...

OpenContral Multiple Driver Execution Engine (Demanstration “Yersion) started
Stopping OpenControl Log Manager ...

H/A Hid 5:09 Phd

Quand vous démarrez un projet, vous voulez pouvoir observer les messa-
ges du systeme. En surveillant les activités du systéme, vous vous assurez
que votre projet fonctionne correctement. Vous pouvez acceder a cet af-
fichage en cliquant sur I'onglet Console.

Le bouton Clear Console efface tous les messages actuellement affichés.

Forcer la substitution des valeurs

Depuis I'affichage de la mémoire logique, vous pouvez substituer des va-
leurs d’identificateur, de maniére temporaire (jusqu’a ce que la scrutation
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suivante écrive une valeur dans I'identificateur) ou de maniére perma-
nente (la valeur est maintenue sans tenir compte des valeurs que chaque
scrutation essaye d’écrire dans l'identificateur). Double-cliquez sur un
identificateur dans I'affichage de la mémoire logique; une fenétre surgis-
sante apparait. La fenétre varie en fonction du type de données de
I'identificateur.

Input, Output, Memory

> Entrez une valeur de :
Write Output | x|

sustitution dans le

DRY:
champ Value.
. PR
» Pour écrire une valeur |
temporaire que la (Rl (T
prochaine valeur [outputFiag
scrutée remplacera,
. ‘Wire Label.
cochez la case Write
|%@:{1

new value.
» Pour écrire une valeur | ¥alue:
permanente qui sera [
maintenue lors des

. X Farced: MO
scrutations suivantes, Error WO
cochez la case Set

Action
force.
> Pour copier une va- e Whiite newy value
leur d’erreur sur une M ceoes
[T Seterror

voie d’E/S, cochez la

case Set error. Cette
option n’est dispo- lT' Cancel
nible que pour les
types de données de mémoire logique Inputs ou Outputs.

ATTENTION: Le comportement des options Force et Error dépend
de I'état de forcage actuel et de 'état d’erreur de I'élément de don-
nées de la mémoire logique. Sélectionnez ces options avec précaution.
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Temporisateur

|7 Entrez une nouvelle valeur dans le champ Pre-

set. Le temporisateur arréte son comptage a

Alias Mame:
[rvaiT_ThieR cette nouvelle valeur qui maintient la condition
Preset vrai jusqu’a ce que vous changiez a nouveau la

frod] valeur ou que vous arrétiez le projet.

Ok i | A
| nes Chaine

> Entrez une nouvelle chaine de de texte
dans le champ Value.

Contréler les forcages

Floswecharts ] Logic: Memary ] Output  Forces lThreads ]

Farced Memary = G Refresh ‘ |[E| Clear | M Find

Alias Mame

000002 000000 355 PM

Laffichage Forces présente une liste des forcages que vous avez défi-
nis. Accédez a cette affichage en cliquant sur 'onglet Forces. Les valeurs
des entrée/sorties forcées en erreur apparaissent en rouge.

¢ Laffichage inclut une liste déroulante de listes de forcages,
spécifiques aux différents types de données que vous pouvez
afficher: Tout, Entrée, Sortie et Mémoire. Pour voir les forcages
spécifiques a un type de données (ou tous les forcages), faites votre
sélection a partie de la liste déroulante.

* Vous pouvez également modifier la maniére dont les données
apparaissent dans la table en faisant un clic droit sur la grille
d’affichage. Un menu surgissant identique en présentation et en
fonctionnement a celui utilisé pour la mémoire logique apparait,
permettant de changer I'ordre de tri et la présenation des colonnes
Alias, DRV, Wire Label.
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* Le bouton Clear supprime tous les forgages définis.

* Lebouton Find vous aide alocaliser un identificateur dans une longue
liste d’identificateurs.

* |affichage Forces est un affichage statique, non dynamique. Vous
devez cliquer sur le bouton Refresh pour rafraichir le contenu.

Imprimez les informations sous
controle

Vous pouvez imprimer I’activité courante qui est sous controle (organi-

gramme, mémoire logique, messages ou forgages).

» sélectionnez I'onglet de I'activité que vous voulez imprimer.

> sélectionnez File | Print (ou appuyez sur <Alt-F>, suivi de
<P>). Une boite de dialogue Windows standard d’impression
apparait.

OpenControl Monitor offre la possibilité d’agir comme serveur DDE,
permettant des échanges avec des clients DDE externes utilisant le proto-
cole DDE. Le tableau suivant décrit les noms du service DDE, des topics
et des items nécessaires pour s’interfacer avec le serveur DDE.

SERVICE | NOM DE TOPIC NOM D’ITEM

OCM INPUT DRV”, Alias Name”, Wire Label”
INPUT _FORCE DRV”, Alias Name”, Wire Label”
INPUT_ERROR DRV”, Alias Name”, Wire Label”
MEMORY DRV”, Alias Name”, Wire Label”
MEMORY_FORCE DRV”, Alias Name”, Wire Label”
OUTPUT DRV”, Alias Name”, Wire Label”

OUTPUT_FORCE DRV”, Alias Name”, Wire Label”

OUTPUT_ERROR DRV”, Alias Name”, Wire Label”

TIMER (*) Timer ID”, Alias Name”

TIMER_PRESET Timer ID”, Alias Name”

TIMER STATUS (*) | Timer ID”, Alias Name”

(*) - Les écritures directes en mémoire DDE ne sont pas autorisés en utili-
sant ces topics
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NOTE: Avant que les clients DDE ne fassent des écritures directes en
mémoires, sélectionnez I'option Read/write access to OpenControl

database dans 'élément Edit | Preferences. Le nom de service et les

noms de topic sont sensibles a la casse (majuscules): les noms d’item
sont insensibles a la casse.
Les données DDE pour les topics INPUT_FORCE,
MEMORY_FORCE, et OUTPUT_FORCE sont les suivantes:
* 0 - pour DDE reads, indique que ITEM NAME n’est pas forcé.
® 0 - pour DDE pokes, indique que I’état forcé de ITEM NAME doit
étre effacé.
* | - pour DDE reads, indique que ITEM NAME est forcé.
* | - pour DDE pokes, indique que Iétat forcé de ITEM NAMEdoit étre
positionné.
Les données DDE pour les topics INPUT_ERROR et
OUTPUT_ERROR sont les suivantes:
® 0 - pour DDE reads, indique que ITEM NAME n’est pas en erreur.

* 0-pour DDE pokes, indique que I’état d’erreur de ITEM NAME doit
étre effacé.

* | - pour DDE reads, indique que ITEM NAME est en erreur.

* | - pour DDE pokes, indique que I’état d’erreur de ITEM NAME doit
étre positionné.

Le données DDE pour le topic TIMER STATUS sont les suivantes:

* | - Indique que la temporisation de ITEM NAME a démarré.

¢ 2 - Indique que la temporisation de ITEM NAME s’est arrétée.

¢ 3 -Indique que la temporisation de ITEM NAME est remise a 0.

TIP: Définissez la valeur de rafraichissement des liens DDE a l'aide de
I'élément du menu Edit | Preferences.

Les topics INPUT, MEMORY, et OUTPUT supportent deux méthodes
pour les écritures DDE. Les données DDE qui doivent étre écrites déter-
minent la méthode utilisée:

¢ Si le DDE est Value, Value est simplement écrit.

¢ Sile DDE est Value:Force, Value est écrit et Force prend les valeurs
suivantes: 0 = ne pas forcer; | = positionner I’état forcé.

NOTE: Pokes. Pour écrire une valeur. ne positionnez pas I'état forcé
de ITEM NAME. Lutilisation de la deuxiéme méthode décrite et la
mise a 0 de Force n'efface pas |'état forcé de ITEM NAME. Utilisez les
topics INPUT _FORCE. MEMORY_FORCE et OUTPUT_FORCE
pour effacer le forcage avant d’écrire une valeur.
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Exemples

OCM| INPUT FORCE!SecondInput

Lit ’état courant forcé de I’entrée SecondInput.

OCM| OUTPUT ERROR!ThirdOutput

Lit état courant forcé de la sortie ThirdOutput.

OCM| TIMER!FourthTimer

Lit la valeur courante du timer FourthTimer.

OCM| INPUT FORCE!FifthInputDDE Poke Data = 0

Efface I'état forcé de I'entrée FifthInput.

OCM | MEMORY ! SixthMemoryDDE Poke Data = 200

Ecrit la valeur 200’ a la mémoire SixthMemory.

OCM| OUTPUT ERROR!SeventhOutputDDE Poke Data = 1

Positionne I’état d’erreur sur la sortie SeventhOutput.

OCM|TIMER PRESET!EighthTimerDDE Poke Data = 30000

» Fixe a 30 secondes la valeur de la temporisation EighthTimer.



CHAPITRE 7: Consignation "= 1

Consignation

Comme la consignation des données et de événements représente une
part importante du développement pour le débogage et la vérification de
votre application, le systeme OpenControl dispose de plusieurs possibli-
tés de consignation:

* Enregistrement de la mémoire non volatile

Horodatage des données

Gestionnaire des données consignées
¢ Consignation d’activité

Utilitaire OpenControl Plot.

Consignation de la mémoire non volatile

Dans I'éventualité d’'une défaillance de la batterie, vous pouvez placer les
données de la mémoire non volatile sur votre disque dur puis charger les
données enregistrées sur de nouvelles cartes BBSRAM.

» Dans OpenControl Monitor ou dans la fenétre d’'OpenControl De-
velopment Framework, sélectionnez Tools | Save Retentive
Memory To Disk.

» La fenétre Output montre qu’OpenControl Retentive Memory Ma-
nager (Gestionnaire OpenControl de la mémoire non volatile) est acti-
vé. OpenControl enregistre les données de la mémoire non volatile
sur votre disque dur.

NOTE: OpenControl enregistre les données de la mémoire non vola-
tile dans le répertoire courant de votre répertoire OpenControl. Si
vous changez et activez un projet avant d’avoir restauré les données
vers la carte, OpenControl efface les données consignées du
répertoire.

» Remplacez la carte de mémoire non volatile.

» Dans la fenétre OCM ou OCDEF sélectionnez Tools | Restore Re-
tentive Memory From Disk.

» Lafenétre Output montre qu’OpenControl Retentive Memory Ma-
nager est activé. Les données de la mémoire volatile sont restau-
rées vers la carte.
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Horodatage des données

Activez Data Logging (Horodatage des données) depuis OpenControl Mo-
nitor pendant I'exécution d’un projet. Ce module saisit et enregistre les
données dans un fichier au format binaire (*.oc/) sur labase d’un balayage.

» Démarrez un projet OpenControl.

> Sélectionnez Tools | Start Logging pour démarrer, a chaque exé-
cution du balayage, I'enregistrement des données du projet depuis
la base de données vers un fichier binaire .

> Le module Data Logging place le fichier généré dans un répertoire
de consignation situé dans le répertoire du projet, nomme le fichier
avec la date et I'heure (YYYYMMDDHHMMSS) qu’il a générés et
lui donne I'extension .ocl.

NOTE: Souvenez vous que plus vous laisserez le module Data L og-
ging tourner longtemps, plus le fichier .OCl deviendra volumineux. En
général, vous n'avez besoin d’exécuter le module Data | ogging que
pendant une ou deux secondes.

> Sélectionnez Tools | Stop Logging pour arréter I'enregistrement
des données du projet.

» Vous pouvez maintenent convertir le fichier .ocl en un fichier texte
(*.txt) avec Log Data Manager (Gestionnaire des données consi-
gnées).

Gestionnaire des données consignées

Le module OpenControl Log Data Manager (Gestionnaire des données
consignées) convertit les fichiers binaires des enregistrements .ocl en fi-
chiers texte auxquels il est possible d’acceder avec tout éditeur de texte
Microsoft .

> Pour démarrer le programme, sélectionnez |'option Tools | Log

Data Manager du menu barre OpenControl Developpement Fra-
mework ou d’OCM.
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La fenétre OpenControl Log Data Manager apparait.

& . OpenControl Log Data Manager _ ] %]
FEile Database Help

Fath:

| = ¢ [MICRON] ﬂ Available Filenames: Filez Selected To Convert:

Y

1 OpenControl

1 Demn

_IMewlemo

[ Retain Selected Files

Filename:
Date Of Conversion: Clear

» Sélectionnez un chemin de répertoire contenant des fichiers *.OCL
sous Path: Projects\projectname\Log .

» Tous les fichiers *.OCL et les fichiers *.txt (s’ils existent) apparte-
nant au projet sélectionné apparaissent dans la zone de liste Avai-
lable Filenames.

Vous pouvez supprimer n’'importe quel fichier de la zone de liste:

» Sélectionnez le nom de fichier dans la zone de liste Available Filena-
mes ou utilisez la touche <Shift> pour sélectionner plusieurs noms
de fichiers.

> Selectionnez File | Delete dans la barre de menu du module Log
Data Manager ou utilisez la clé <Delete> (<Suppr>).

Vous pouvez convertir les fichiers .ocl de la zone de liste Available Filena-

mes en fichier texte:

> Séléctionnez le(s) fichier(s) .OCL a convertir.

» Cliquez sur le bouton fléche droite situé entre les deux zones de
liste pour ajouter les fichiers a la zone de liste File Selected To
Convert.

» Cliquez sur I'option Convert de la barre de menu du module Log
Data Manager pour lancer le processus de conversion.

NOTE: Durant ce processus, chaque fichier de la zone de liste Selec-
ted To Convert est converti en fichier texte. La barre d’état située en
bas de la fenétre vous tient informé de I'évolution de la conversion.
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>

>

Une fois le processus de conversion terminé, la zone de liste Avai-
lable Filenames affiche un fichier .txt associé a chaque fichier .OCL
converti.

Affichez le contenu d’un fichier .txt en double-cliquant sur le nom
du fichier .txt. Le fichier apparait dans la zone d’affichage en bas de
la fenétre Log Data Manager avec le nom du fichier et la date de
conversion .

Filename: 9302097100047 k=t
Date Of Conversion: 2/3/98 10:01:04 &M M

Fecord [ 0] Log Time - Mon Feb 09 10:00:41.109 1338 —

EME Flagl . EME1 1]
M2 Flag2 . Ehx2 i
M3 Flag3 . EhMx3 i
M4 Flagd . Ehxa i
Record [1]Log Time - Mon Feb 03 10:00:41.112 1338
EMR1 Flagl . FAn Y| . o -
HhAR T Flan? A n
<] | r|
Ready 1 Filg

Pour effacer un fichier .txt de la fenétre cliquez sur le bouton Clear.

Pour supprimer un (des) fichier(s) de la zone de liste File Selected
To Convert, mettez le nom de fichier en surbrillance et cliquez sur
la fleche gauche.

Manipulation de la base de données

Vous pouvez consigner les valeurs balayées de données sélectionnées de
la base de données d’un projet avec I'option menu Database | Load
Project Tags From de la fenétre du module Log Data Manager.

>

Sélectionnez un projet dont vous voulez enregistrer les identifica-
teurs dans la liste déroulante des noms de projets. La fenétre Se-
lect Tagname (Sélectionnez un nom d’identificateur) apparait.

Select Tagnames - Demo - O] x|

Murnber OF Scans Between Logging: |1 il Save ToFile
LCancel

Inputg  femary ] Dutputsl All ]

DRY | dlias | witeLabel |
M Flagl M
M2 Flag2 Mx2
M3 Flag3 M3

Flag4 Ehxa
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» Chaque type de données de la mémoire logique apparait sous un
onglet différent. Cliquez sur I'onglet correspondant au type de
données que vous voulez consigner pour afficher tous les identifica-
teurs de ce type.

» Tous les identificateurs sont sélectionnés par défaut. Cliquez sur un
élément de la liste pour le déselectionner de la consignation.

» Cliquez sur Save to File pour enregistrer les noms d’identificateurs
sélectionnés et retournez dans le fenétre Log Data Manager (ou cli-
quez sur Cancel (Annulez)pour retourner dans le fenétre Log Data
Manager sans avoir enregistré de sélection).

NOTE: Vous devez reconstituer votre projet OpenControl avant de
commencer la consignation et apres avoir fait des modifications dans
les noms d’identificateurs sélectionnés. Le processus de consignation
des données d’OpenControl ne reconnait les changements dans les

noms d’identificateurs sélectionnés que si le projet est reconstitué
apres la sélection.

Journal d’activite

Thu Moy 12 17:06:02 1338 [User 'carole’]; Project Demo’ saved.
Thu Moy 12 17:06:04 1938 [Uzer 'zarole’): Project 'Dema’ build zuccessful.

Delete | Cloze ‘

> Quand vous sélectionnez Tools | Activity Log dans la barre de
menu de I'éditeur OpenControl Framework, le module OpenCon-
trol Activity Log (Consignation de I'activité OpenControl) apparait.
OpenControl écrit une ligne dans cet enregistrement quand un
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évenement comme ouvrir ou fermer un projet, activer un projet et
démarrer un projet se produit. Linformation fournie contient la
date de I’évenement, le nom de I'utilisateur et I'événement.

» Sélectionnez le bouton Print pour imprimer I'enregistrement
d’activité courant sur 'imprimante par défaut du systéeme.

» Sélectionnez le bouton Delete pour effacer I'enregistrement
d’activité courant. Lévénement suivant qui est enregistré corres-
pond alors a la premiere activité de la liste.

Utilitaire de tracage OpenControl

Lutilitaire OpenControl Plot crée une représentation graphique des don-
nées consignées résultant de I'exécution d’un projet OpenControl. Vous
devez disposer d’un fichier de données consignées (.OCL) avant
d’exécuter I'utilitaire. Cet utilitaire offre plusieurs options de types et de
formats pour la représentation graphique des données consignées . Vous
pouvez choisir d’afficher toutes les voies ou seulement une liste de voies
sélectionnées parmi celles du fichier . OCL. Vous pouvez également choisir
d’afficher les identificateurs dans la légende du graphe en tant que nom
d’Alias name, DRV, ou Wire Label.

Pour démarrer l'utilitaire OpenControl Plot, utilisez 'une des options
suivantes:

> Depuis OpenControl Monitor, sélectionnez Tools | Start Open-
Control Plot.

> Depuis OpenControl Development Framework, sélectionnez
Tools | Start OpenControl Plot.

> Depuis votre bureau, sélectionnez Start | Programs | Nema-
tron OpenControl | OpenControl Plot.

La fenétre OpenControl Plot apparait.

B¥ OpenControl Plot

smlo slel 8l

Choisir les données a tracer

Pour accéder au fichier des données consignées que vous voulez utiliser,
sélectionnez File | SelectPlotData depuis les options du menu de la fe-
nétre OpenControl Plot ou cliquez sur le bouton Select Plot Data.
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La fenétre Select Plot Data (Sélectionner les données a tracer)apparait.

Select DCL File ||

File Properties

Cancel

T
[ coed |

OCL File:  #esssssnsnsns
Murnber of Data Pointy; @5 @xsssssxas Murnber of Channels: B
Start Date: End Date:
StartTimE: HHHHEHEH KN R EndTimE: HHEHEHEHEHE R
Wiew Tags as: |f-'l.|ia$ Mames ﬂ
By ailable Channels:
DRY | Alias Name | wire Label

Selected Channels:

T
E

» Cliquez sur le bouton Select OCL File.

» Utilisez I'explorateur pour chercher le répertoire du projet qui
contient le fichier .OCL .que vous désirez. Chaque projet Open-
Control qui a été exécuté avec le module Data Logging actif
contient un sous-répertoire Log. Le chemin est [OC Install Dir]\Pro-
jects\[ProjectName]\Log\*.OCL. Sélectionnez le fichier .OCL dans le
sous-répertoire Log.

NOTE: S’il n'y a pas de fichiers .OCL pour le projet sélectionné,
ouvrez OpenControl Monitor et démarrez le projet sélectionné.

Sélectionnez Tools

Start Logging. attendez quelques secondes puis

sélectionnez Tools | Stop Logging. Un fichier .OCL existe désormais

dans le sous-répertoire L og du projet.

» Lafenétre Select Plot Data présente les propriétés du fichier .OCL
sélectionné en incluant le nombre de points de données, le nombre
de voies, les dates de début et de fin, et I'heure de début et de fin.

» Choisissez sous quelle forme vous voulez afficher les identificateurs
de voie sélectionnées depuis la liste déroulante View Tags As
(Afficher I'identificateur comme). Vous avez le choix DRV, nom
d’alias, ou Wire Labels.

» La fenétre Plot Data affiche les identificateurs utilisés dans le fichier
.OCL sous Available Channels (Voies disponibles) . Pour sélectionner
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la voie a tracer, mettez le DRV de la voie en surbrillance et cliquez
sur le bouton Add ou double-cliquez simplement sur DRV.

» Les identificateurs de voies ajoutés apparaissent sous Selected
Channels (Voies sélectionnées) (ce sont les seules voies que vous
verrez dans I'organigramme complet). Les identificateurs des voies
sélectionnées apparaissent conformément a la sélection opérée
précédamment dans la liste déroulante View Tags As.

» Pour supprimer une voie de Selected Channels, mettez
I'identificateur de voie en surbrillance et appuyez sur le bouton Re-
move button ou double-cliquez simplement sur P'identificateur de
voie.

Préférences des diagrammes

Pour choisir le type de diagramme que vous voulez tracer, sélectionnez
I'option menu Edit | Chart Preferences de la fenétre OpenControl Plot
ou cliquez sur le bouton Edit Chart Preferences.| T

La fenétre Edit Chart Preferences (Editer les préférences du diagramme)
apparait.

Chart ].f-‘«:-:is ]DateLDgged

Chart Type Chart Options

Cancel

j W Show Legend

Contact Histogram

» Sur I'onglet Chart, schéma de contacts, barres 2D, courbes 2D,
aires 2D, ou pas 2D dans la liste déroulante Chart Type.

= Un schéma de contacts présente I'état digital on et off
d’identificateurs multiples. Pour les identificateurs non binaires, si
l'identificateur est nul, le schéma trace la valeur comme un 0
(zéro); si I'identificateur n’est pas nul, le schéma trace la valeur
comme un | (un). Ce type de tracé est intéressant pour le
débogage de traitements logiques.
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= Un graphique de barres 2D est un tracé analogique qui présente
chaque point de donnée comme une barre sur un graphique a
barres en deux dimensions.

= Un graphique de courbes 2D est un tracé analogique qui relie
tous les points entre eux pour créer une courbe a deux
dimensions.

= Un graphique de surfaces 2D est un tracé analogique qui relie
tous les points pour créer une courbe a deux dimensions et
remplit la surface sous la ligne.

= Un graphique de pas 2D est un tracé analogique qui présente
chaque point de donnée comme une ligne horizontale pour
créer une courbe a deux dimensions..

» Activez dans Chart Options la case a cocher Show Legend (Montrer
la légende) si vous désirez que le graphique, une fois terminé,
affiche une clé de couleur pour chaque identificateur.

Tracer les données

Pour créer une représentation graphique des données dans le format
choisi, sélectionnez Plot depuis la fenétre OpenControl Plot ou cliquez
sur le bouton Plot Data. Le graphe apparait dans le format choisi sous
forme de schéma de contacts ou de graphique analogique.

Pour obtenir une sortie papier du graphique, faites un clic droit dans le
graphique et sur un schéma de contacts, sélectionnez Print du menu op-
tions. Sur un graphique analogique, faites un clic droit sur le graphique et
sélectionnez Yes pour répondre a la question Print Plot (Imprimer le tra-
cé). Limprimante par défaut de votre systéme imprime le graphique .






Comparaison de projets

Vous pouvez utiliser I'application Project Comparison (Comparaison de
projet) pour comparer un projet OpenControl (a travers un réseau si vous
le désirez) a un projet sur un noeud maitre ou pour comparer localement
des projets sur le méme ordianteur. Un noeud maitre est I'ordinateur sur
lequel est lancée I'application Project Comparison. (voir la description de
I’enregistrement d’un projet comme projet maitre au chapitre |, Prise en
main) Si des différences existent, cette application ouvre une boite de dia-
logue qui vous permet d’accepter,de rejeter ou d’annuler les différences
trouvées dans le projet comparé:

En cas de rejet des différences,’application Project Comparison
charge le projet archivé (ou maitre) sur le noceud maitre vers le projet
de 'ordinateur déporté.

En cas d’acceptation des différences, [I'application Project
Comparison charge le projet de 'ordinateur déporté dans le projet
archivé (ou maitre) situé sur le noeud maitre.

En cas d’annulation des différences, [I'application Project
Comparison élimine les différences et aucun projet n’est modifié.
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Configuration de la comparaison de
projets

Apres avoir installé le programme, lancez I'application en sélectionnant
(depuis le bouton Start (Démarrer) de Windows) Programs | Nema-
tron OpenControl | OpenControl Project Comparison. La fenétre
OpenControl Project Comparisonapparait.

W« OpenControl Project Comparison
File Caonfigurations Stant Comparisan  Help

| | 9

RN

Comparisons

Enter Computer Mame: MAGSHEAD Load Projects..

i

MNewDemna

Compare Project | M azter Project

%}' C:AOpenContralyProjectssDemao CADpenContraly astersDennao’

Au démarrage, le nom de I'ordinateur local apparait dans la zone
de texte Enter A Computer Name (Entrez un nom
d’ordinateur) . Pour changer le nom de I'ordinateur par défaut,
tapez le nom d’un ordinateur local ou déporté qui contient le
projet OpenControl que vous voulez comparer.

Cliquez sur le bouton Load Projects (Charger projets). Une liste
de tous les projets disponibles situés sur I'ordinateur choisi (dans
le répertoire [OpenControl Install]\Projects) apparait sous le nom de
I'ordinateur.

Sélectionnez un projet de la liste. Le programme se réfere au
Projet sélectionné en tant que Compare Project (Projet a
comparer).

Si un projet portant le méme nom que Compare Project (Projet a
comparer) est situé dans le répertoire [OpenControl Install]\Master
de I'ordinateur local, le programme ajoute alors la configuration a la
liste de configuration de la comparaison de projets. Le programme
se référe a ce projet en tant que Master Project (Projet maitre).
Si un projet portant le méme nom que Compare Project (Projet a
comparer) n'est pas situé dans le répertoire [OpenControl Install]\
Master, le programme ajoute un répertoire vide [OpenControl In-
stall]Master sur I'ordinateur local. Le programme ajoute alors cette
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configuration a la liste de configuration de la comparaison de
projets.

Munipuluiion des sélections

Vous pouvez effacer une sélection particuliére de la zone de liste de confi-

guration ou supprimer toutes les sélections a la fois. Avant de démarrer un

processus de comparaison, vous devez enregistrer les sélections de votre

configuration finale.

» Pour effacer toutes les sélections de la zone de liste, cliquer sur le
bouton Clear de la barre d’outils IE“ ou sélectionnez Configura-
tions | Clear All depuis le menu.

» Pour effacer une seule sélection de la zone de liste de configuration
mettez en surbrillance I’élément désiré de la liste et cliquez sur le

b e
bouton Delete dans la barre d’outils m ou sélectionnez Config-
urations | Delete depuis le menu.

» Pour enregistrer les sélections de la configuration finale ajoutées
dans la zone de liste, sélectionnez Configurations | Save depuis
le menu.

Commencer la comparaison de
projets

Pour commencer le processus de comparaisonde projet, sélectionnez
'option menu Start Comparison ou cliquez sur le bouton Compare
dans la barre d’outils.

Pendant la comparaison, une boite de messages indiquant les étapes en
cours apparait. Une fois que la configuration de comparaison est ter-
minée, une boite de message vous informe si des différences ont été
trouvées.
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Pour des comparaisons uniques, s’il n"’est pas trouvé de d’écarts la fenétre
active retourne a la fenétre de comparaison du projet principal. Si des
écarts sont mis en évidence, lafenétre Search Results (Chercher les résul-
tats) apparait.

w. Search Results

Differences
7|
Search Results

aster Project Path: |C:\D penControl\Master\Demot Tatal File
Compare Project Path: |[Z:\I]penEnntlnl\Pmiects\Demn\ Total Filef
Mame File Status Size D
O Relay.cht Hew 1804 KB 2
O Chart1.cht taodified B398 KB 2
O Const.cfg nrnadified FATZRKE 2
O Database.cfg nmodified 180 KB 1
O Timer.chg rrnodified FIV2A KB 2
O wait.cht Unmodified 1460 KB 1
O b mem Unmadified 212KB 1
O RMU.CFG Unrodified £3488 KB 2
CEETaG CEG | nencdified Eadmn KR 2

* Si vous cliquez sur le bouton Accept, e programme change le
projet archivé (maitre) pour refléter les différences dans le projet a
comparer.

* Si vous cliquez sur le bouton Reject £ le programme change le
projet a comparer pour refléter le projet maitre et les différences
sont perdues.

¢ Sivous cliquez sur le bouton Cancel, le programme ne change aucun
projet et retourne a la fenétre principale.
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Dans la fenétre Search Results,vous pouvez voir le détail d’un fichier de
consignation de diagramme en sélectionnant le nom de fichier du dia-
gramme (*.cht). La consignation du diagramme apparait dans une fenétre
sous la fenétre Search Results.Pour imprimer le contenu du fichier de
consignation de diagramme, sélectionnez le nom de diagramme du fichier
sélectionné et cliquez sur le bouton Print.

Search Results [ _ |
Difterences  Frint
FAEIE]
Search Results Land
Master Project Path: |C:\DpenCuntmI'\Master\NewDemu\ Taotal Files: 11
Compare Project Path; |E:\DpenEuntmI\Pmiecls'\NewDemu\ Total Files: 11
hame | File Status | Size | Date
O Chart1.cht tadified E388 KB 2/5/9812:21
B tadified 1804 KB 2/5/98 122
O Caonst.clg rrnodified FIT28 KB 2/5/987122
O D atabase.cfg Unmadified 180 KB 141598 11;
O Timer.cfg Unmodified 7728 KR 2/5/98 122
O vaait cht Unmodified 1460 KB 141598 11:
O . mem Unmodified 212 kB 1415/9811:
O RMLU.CFG Unmodified £3488 KB 2888122
O RFTAG.CFG Unmodified E3488 KB 24898122
O MOTION.CFG Unmodified 1984 KB 2/5/98 122
O Devicel0.lst Unmaodified KB 2/5/98 10031
<]
Relay.log
02/05/199812:23:29 Cles
Project: HewDema, Flawchart: Relay, Log created by carole
Check flag3 instead of flagl.

Pour des comparaisons multiples, le déroulement est le méme qu’avec
une comparaison unique. Apres I'exécution d’une comparaison, la com-
paraison suivante ne s’exécute pas aussi longtemps qu’une action (ac-
cepter, rejeter, ou annuler) n’a pas été entreprise sur chaque différence
mise en évidence lors de la premiére comparaison.

COMMENTAIRE: Sur des systémes déportés, le répertoire qui
contient le systéme OpenControl installé doit étre PARTAGE. Voir
dans 'aide Windows NT le sujet Sharing Folders (Partage des dossiers)
pour avoir plus de détails sur la création d’un dossier PARTAGE.
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